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で 誰に でも 簡単に ゲームが 作れる! 
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コンビ ユー ター ゲームが 手軽に 作れます 



メ 
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fe(§toD ほ K&BOO K シリーズ 

ァ K/ チヤ ーツ ク國ル 

き 初心者で もやさし く 使える 簡単 操作の ソフ 卜 ウェア 
秦鹏 方法 は マニュアル ページに わかりやすく 解説 
秦 ノー 卜 タイプの パソコン でも 無 里な く禾拥 可能 

• すぐに^: る サンプル ゲーム 5 本 入り 




I 本書に 添付した ソフ卜 ウェア を 利用す るに は 
次の 機材お よび ソフ卜 ウェアが 必要です。 



書 曰 本 電気 製 PC-9801 シ リ ーズ のパソ コ ン 

日本 電気 製 PC-980 1 シリ一 ズ のうち、 PC-9801 初期 型/ E/F/M/U、 
および、 PC-98XA/LT/HA では 利用で きません。 PC-98XL/ 
X ピ /RL/PC- H98 では、 ノーマル モードで のみ 利用 可能です。 
PC-98DO/DO+ でも 利用で きます。 PC-9801VM に は、 アナ 口 
グ化色 グラフィック ボードが 必要です。 

液晶 ディスプレー を 持つ、 ノ 一卜 タイプの パソコン にも 対応して い 
ますが、 付属して いる サンプル ゲームの 画面が 見に くくなる 場合が 
あります。 ただし、 自分の 作品 を 制作す る 場合 は、 問題な く 操作で 
ぎます 。 

なお、 エプソン 製の PC-286 シリーズ、 PC-386 シリーズの バソコ 

ン でち 利用で さます。 

秦 640K バイ 卜 以上の メインメモリ一 

PC- 9B01VM/UV2 は、 標準の メインメモリ一 が バイ 卜の た 

め、 メモリーの 増設が 必要です。 

暴 PO9B01 シリーズ 用 バス マウス 

バス マウスがなくても、 ソフ卜 ウェア は 利用 可能です が、 快適な 操 
作の ためにち、 バス マウスの 使用 をお 勧めし ます。 
• PC-9801 シ リ 一ズ用 日本語 MS-DOS 

曰 本 電気 製 MS-DOS の バージョン 3. 】、 3.3、 3.3A、 3.3 已、 3.3C、 
3.3D のい ずれ かか、 エプソン 製 MS-DOS の バージョン 3.1 が必 
要です。 

※曰 本 電気 純正の FM 音源 を 搭載して いる パソコン では、 ソ フ卜ゥ 
エアに 用意され ている 已 GM を 鳴らす ことができます。 



> グラフィック ツールが 付属して おり、 マウス を^って =三== iet=i7i 




この 近ぐ で^ ft が 多に SE くな り、 tmhlSif^ii. ♦ 

私 の 『光明 J に 股ら され、 北 に、 -tt(»KS^*^J 



日本語 入力 も 思いのまま。 簡単に 文 S を 入力し、 S= 二 7 ミニ： ：- て- FT: 



*1 ±J 




カード No. 1119 EM 
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'1、',' 'Vi 



> ゲームの 骨組み や 画面の 演出 は、 メニュー：:'. こって. フ^醫圭こぉ5て=' 




► ソフ 卜の 仕組みが よく わかる、 SS ベる サンプル ゲーム 5 5: 



定価 4, 800 円 (本体 4 ,660 円) 



P アド ベン チヤ！ リク— ル％ PC. 10,- 11! 



DISK&BOOK シ リー 



パソコンで 絵 を 描き、 文章 を 書く だけで 
コンピューター ゲームが 手軽に 作れます 
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ーム 飾れる， 
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日: *ii ワープロ 感 iraa 単に ゲームが 乍れ る 



ゲーム 作家 養成 ギプス 




PC-9801 を 使いこなして 



自分で 考えた 物語 を 形に する 



みなさん は、 ふだん PC-9801 を どの 
ように 使って ます か？ 「もっとい ろい 
ろ 使って みた いんだけ ど、 残念ながら、 
ヮ一 プロ や ゲームに しか 使って ない な 
あ」 と、 たいていの 方 はお 答えになる 
ので はないで しょ う か ？ 

ご存じの ように コンピュータ一 は、 
ワープロ 専用機な どと^って、 さま ざ 

まな"]" fi ヒ性を 持って いる 道具です。 ソ 
フト ウェア さえ あれば、 どんな ことで 



もで きる、 といって いいで しょ う： 

本邦 は、 その PC-9801 を 使って、 "自 
分で ゲーム を 作る。 ための ソフ トて丁 
ゲームと いっても いろいろ あり ます 力、 
基本的に は 画面 に 絵 と 文章が あ り 、 話 
力、' 進 むに つれて、 それ が 次 々ヒ 変わつ 
て ゆく もの、 と 考えて 構いません： 作 
り 方 もす ぐに 飲み込める はすて 丁 さ- 
あ、 あなたの PC-9801 で、 ゲーム を閗 
発して みません か ？ 



は、 5 本 収録され ている サンプル ゲームで 遊んで 
ださい。 1 "アドベンチャー ック一 ル 98」 でどラ いう 
4 る ことかで きる のか、 見当が つく はずです。 




會 これ は サン ブル ゲームの ひとつ、 「女帝の 肖像 j です。 
サンプル ゲームと いっても、 かなり 本格的に 作られて い 
ます： ゴ ひ、 チャレンジして みて ください。 
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絵 を 描いて、 文章 を 作って、 つなぎ合わせる だけ 

頭の 中で 考えて いた ス卜ー リーが ゲームになる ！ 



4< 邦に 付属 している ディスクに は、 
- アド ベン チヤ一 ック 一ル 98』 という ソ 
フトが 人って います。 これに は、 絵 を 
,'!■ く ための 道 U "グラフィック エディ 
タ 一'と、 义な を， 1 ：: くた めの、、 テキスト 
エディター" がつ いています。 この ゾフ 
ト は、 ふたつの 道具で 作つ た 絵 と 文章 
を カードに 张リ忖 けて いき、 その 力一 
ドを 1 枚ず つめく つてい くように、 ゲ一 
ムを 進める 仕組みに なって います。 



つまり、 コンピューター 上で 黍 力く、 紙 
芝居の ように 考えて いいで しょ う。 



ると ころです。 どラ で] 



L そうでしょう 7 





「 






に ゲームが 展閱 します。 画面の 絵に， 気になる 籠 
あったら、 マウスで 矢印 カーソル を 移動 させ、 左 
ンを 押してく ださい 《 たとえば、 賺 初の シーンで 
ム ずさん ちゃんが カゴを 抱えて ます。 この カゴの 
に カーソル を 移動 させ、 マウスの 左 ポタン を 押し 
て ください。 何やら、 ヘンな アイテムが 手に入り 
たね。 こんな 具合に 場面 を 進めて いってく ださい 





赤 川 次 

郎 



謎 解 さ をい かに 設定して いくか 1 ? 



—— アドベンチャー ッ クール 98 は、 い 
わ ゆる 、、ァ ド ベンチャー ゲーム' を 作 
るた めの ツールです。 アドベンチャー 
ゲームと いえば、 やっぱり ミステリ一 
です よね。 赤 川さん は 『三毛猫 ホーム 
ズ』 シ リ 一 ズな どで、 たくさんの ミ ス 
テ リ 一作品 をお 書きに なって いるんで 
すが、 ストーリーの アイデア や、 登場 
人物の キャラクタ一 など を、 どういう 
ふう に 考えて 書いて いるんで すか ？ 
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食 ほんと にたく さん ある 赤 川次郎 さんの 本の 中から、 3 
点 だけ 選んで みました。 まん 中の 「誇り 高き 終末 j (集英 
社、 価格 880 円 [税込] ) は、 » 近 発売され たもので す。 



1948 年生 まれ。 小説家。 「三毛猫 ホームズ」 シ 
リーズ、 『晴れ、 とさ ど さ 殺人」、 「セ 一ラー 
服と 機関銃 j、 「愛情 物語」、 『探偵 物語」、 「殺 
人よ、 こんにちは j など 著書 多数。 



「ポクの 場合、 最初に 主人公の キャラ ク 
タ一 を 決めます。 それから ミステリ一 
だったら、 謎解きの 部分 を だいたい 決 
めて おきます。 最初に 考えて おくの は 
それぐ らいです ね。 あと は 書きながら 
ス ト一リ 一を 考えて ますね J 
- ^ え？ たった それだけ を 決めた だ 
けで、 書いて しま うんです か？ 

「そうです （笑）。 そのかわり、 主人公 

の キャラクタ一 は、 最初に しっかりと 

決めて おく 必要が あります ね。 キャラ 
クタ 一が ハツ キリして いれば、 スト— 

リ一 は 自然に 進む もんです よ」 
—— で も ミステリー だと、 犯人 と か、 




f^m INTERVIEW 




人 をた くさ ん 作って ごまかし ちゃう 方 
法が あります。 あまりい い 方法 じ やな 
いか もしれ ません けどね。 それから、 
ドタ バタの 事件 を 関係ない ところで 起 
こして、 読者の 注意 を そらせる、 とい 
う 手 もあります。 でも、 犯人の 決め手 
となる 証拠 は、 読者の 印象に 残る よう 
にして おかないと いけな いんです。 前 
の ページ を 読み 直 さない とわから ない 







' ぶ 





• シ ヤー ロック ホームズ シリーズ は、 推理小説の 原点。 
それ は、 推理 モノの アドベンチャー ゲーム を 作る とさに 
も 言えます。 ヮ卜 ソンと ぃラ 第三者の 立壩 から 軎 かれて 
いて、 初心者に とって 非常に 参考になる 作品です。 この 

機会に、 もう 一度 読み 麈 してみ て はどうで しょうか 7 



ような 謎解き じ や、 しょうがないです 

から。 目につく ように Kf. す、 というの 

がべ ス 卜な やり方です」 

—— S につく よう に 隠す、 です か。 
「そうです。 しかも 簡単な わかりやす 
い 謎の 方が いいです。 まあ、 ミステリ一 
にあ まり 惯れ てない 人 は、 まず シャ一 
口 ッ ク ホームズ を 読む といいで しょ う 
ね。 あれって、 ワトソン という 第三者 
の 立場で 書かれて いるで しょ？ 非常 
に ミス テ リ一 を 書き やすい スタイルな 
んで すよ。 ワトソンが 勘違いして、 犯 
人はコ イツ だ！ とか 言わせても いい 
わけです し、 いくらでも バリエ一 ショ 
ン が 効 く ん です。 だか ら、 シャ一 ロッ 
ク ホームズ を 読んで 勉強して みる こ と 
が、 ミステリー を 書く 第一歩に なると 
思います よ」 





伏線と か、 あらかじめ、 いろいろ 決め 
てお かないと いけない ので は ？ 

「そうなんです。 書いて る 途中で、 つ 
じつ ま が 合わ なくなって 大変な ときが 
よく あるんで すけ どね。 でも、 それが 
わかつ てても、 なんかい きなり 書き 始 
めちゃう。 困った もんです よね (笑）」 
—— そういう 書き方で も、 最後に はう 
まく 話 を まとめられる わけです ね。 何 
かコッ でも あるんで すか ？ 

「いや 一、 慣れでしょう かね。 とくに 
意識 はして ないです けど。 でも、 話が 
半分ぐ らいまで くると、 全体が パーつ 
と 見通せる ようにな るんで すよ。 そん 
なと きが 一番、 小説 を 書いて てよ かつ 
たなと 思う ときです ね」 
—— なるほど。 や 慣れ" とおつ しゃい ま 
したけ ど、 その 部分 をもう 少し 詳しく 
教えて いただけないで しょうか？ た 
とえば、 話の 中で 犯人 を 設定 するとき、 
ビ ういう ふうに 読者に 気づかれな いよ 
うに 設定して おくの か、 とか •••••• 。 

「そうです ね。 ひとつ は、 犯人ら しき 






倉 あまりに も 有名な f "ドラゴン ク エス 卜」 シリーズ。 ころ 
いう ゲーム をなん とか 自分で も 作って みたいで すね。 



1954 年、 兵庫県 生まれ。 早 ffi 田 大学 文学部 卒。 

フリー ライター、 マン ガの 原作者 を 経て ゲ一 
ム デザイナーになる。 代表作 は 「ドラゴン ク 
エス 卜 j シリーズ、 『オホーツクに 消 ゆ j など。 



まず 小さな もの を 作って みる 



れて 

いる 『オホーツクに 消 ゆ j は、 もと 
もと 堀 井さん が 作った ゲームで、 
r ポー 卜 ビア 殺人事件 』 とともに ァ 
ド ベンチャー ゲームの 基礎 を 築い 
たもので す o そ 0« 井さん に、 ゲー 
厶の 作り方 を颺 いてみ ます。 




—— 今 1"1 のァ ド ベン チヤ 一ッ クール 98 
なんです が、 これ を 使って どんな モノ 
を 作って いく といいで しょ うね？ 
「う一 ん、 これって アドベンチャー ッ 
クールって 名前が ついて て、 もちろん 
ァ ド ベン チヤ 一ゲームが 作れる もの だ 
と 忍 うんです けど、 それ 以外に も、 い 
ろん な こ とがで きる ツール なんじ やな 
いかと 思います ね。 たとえば、 4 コマ 漫 
画みたい な 簡単な ものと か、 、、はい" と 
"いいえ" だけで 分岐す る、 性格判断と 
力、。 それから、 ゲーム ブックって あり 
ますよ ね？ ああい う ものと 力、、 考え 
ればレ 、ろん な ことができそう な^が し 
ますね j 

そ う です ねえ。 

「ちゃんと アイテム も 設定で きる し、 
たとえば、 アイテム を 鍵と して^ 定す 
れば、 鍵の か かった ドアと か 简 中- に 作 



れる でしよ？ 3D ダン ジョン) も I の ロー 
ル プレイン グ ゲーム ほ。 いのと 力、、 作れ 
ちゃうん じ やない かな」 
—— なんと、 3D ロール プレイン グ まで、 
できて しまいます か " 

「まあ、 irH 刀は简 中-な ものから 作った 
ほう 力、' いいで しょ う けど」 
—— 初めから^ ft わずに、 ちょっとし 
たもの を 作る わけです ね。 

「そう。 たとえば、 アドベンチャー ゲ一 
ム っぽい もの だったら、 最初 は 主人公 
が 部屋に 閉じ込められ てて、 そこから 
脱出 すれば 終わり、 という シナリオと 

か、 ほんと に <n 純な もので いいんです 

よ。 それ こそ 10 分ぐ らいで 終わつ ちゃ 
つても いいから、 友達 を 笑わせられる 
ものと かね」 

—— あ、 それい いです ね。 まず 身近な 
人に 遊んで もらえ、 と。 
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INTERVIEW 



「あと、 たくさんの 絵 を 描く の は 大変 
なので、 絵 を 使わずに 文章 だけで 作つ 
ちゃって もい いかな。 さっき 言った ゲ一 
ム ブックが いい 例で しょ？ これだった 
ら絵 がいら ないから、 簡単に パ ッパッ 
と 作れ るん じ やない かな」 
—— ス ト一リ 一の 分岐 をい く つか 作つ 
ておいて、 遊ぶ 人の 選択の 仕方に よつ 
て ストーリ 一の 進行が 変わる よ う に 組 
み 合わせれば 。 確かに ゲーム ブッ 
ク はでき そう です ね。 
「文章 だけ だと 寂しい、 つて ことなら、 
挿絵 的な 使い方で 絵 を 作つ て もい いし 
ね。 ゲーム ブ ックっ て 読む のが 面倒臭 
いでし よ。 あっち 飛んだり、 こっち 飛ん 
だり で、 ページ をめ くるの が 苦痛なん 
だよ ね。 だから、 この アド ベン チヤ一 
ッ クールで 作ったら、 きっと 簡単に 遊 
ベる ようになり ますよ」 
—— なるほど、 ゲーム ブック もお もし 
ろくなり そう です ね。 
「そうだな一、 あと サンプル ゲームで 
使って いる 絵 をで たらめ な 順番で 出す 
ようにし ておいて、 あとから スト 一リー 
を でっちあげる、 つてい うの もお もし 
ろい かも しれない」 

—— サンプル ゲームの 文章の 部分 を 書 
き 替えて、 力一 ドの 順番 も 適当に 並び 
替えて 1 本の ゲーム を 作って しまう、 と 
いう ことです よね。 このほうが、 スト一 
リー を 考え やすくて、 初心者に はいい 
のか も しれません ね。 
「とにかく、 どんな もので もい いから 
作って みて、 兒て もらったり、 遊んでも 




は ゲーム を 作る 才能が あるん じゃあな 
いかな つて （笑)。 で、 もっと 大きな 作 
品 を 作りた くな つてく るで しょ。 どん 
どん 作る。 そのうち、 そういう 人た ち 
の屮 から 将来 を 担う ゲーム 作家が 生 ま 
れて くるわけ です よ。 アドベンチャー 
ッ クール は、 そういう 役割 も 持って い 
るん じ やない かな」 



— ァ ド ベン チヤ一 ッ クール をい じつ 
ている う ちに ゲーム 作家に なって しまつ 
た、 つてい う 人が たくさん 出て きて く 
れ ると、 私たち、 ログイン 編集者もう 
れ しいです し。 ログイン 本誌で 作品 コ 

ン テスト を やる つもりな ので （66、 67 
ページ を 参照）、 どんどん 作品 を 応募 
していた だきたいです ね。 






* これ は ガイ ナック ス から 発売され ている、 S 脳 学園 シ 
リーズの 4 作 目、 1 "エイ ブ八ン ター J 」 の 画面です。 



画 ヒ E 



漫画家、 兼、 ゲーム デザイナー。 漫画の 代表 

作品 は 1 "MINDY マガジン」、 ゲームの 代表 ィ乍 品 
は 『ェ イブ 八ンタ 一 J」、 r パ卜ル スキン パニツ 
ク j などが ある。 



違った 視点の もの を 作ろう 



ゆお 



漫画家の 

ザ イナ 一で も あり、 PC-9801 用の 
『ェィブ八ンター山ゃ、 『バ卜 ルス 
キン パニック 』 を 手掛けて います。 
今度 は、 現役の パソコン ゲーム デ 
ザ イナ 一に、 ゲーム 作りの ノウ 八 
を H さました。 




この ァ ド ベン チヤ 一ッ クール 98 を 

使って みてい かがです か ？ 
「予想 以上に、 簡単に 扱える ツール だ 
と 思い ましたね。 これ だったら、 パソ 
コ ン 初心者で も 使え るん じ やない かな。 
とにかく いじって 見れば、 すぐ 慣れち や 
ぅハズ です。 実は ボク、 以前に 口 グイ 
ン から 出て た、 アドベンチャー ック一 
ルの PC - 8801 版 を 使った ことがあ るん 
です よ」 

—— あ、 そうなんで すか？ あれって、 
使い方が、 難しかった でしよ ？ 
「そう、 ほ とん ど BASIC と かで プ 口 ダ 
ラム を 組む のと 同じで しょ ？ それ を 
やる ために わざわざ コンピューター を 
買った のに、 結^、 途中で 挫折し ちゃ 
つたんで すよ ね。 その 苦い 思い出から 
比べる と、 今回の PC- 9801 の は 視覚 的 
にわか り やすくって イイ です ね」 



—— この ソフトで、 どんな もの を 作つ 
てみ よう、 つて 思います か？ 
「たとえ! ま'、 YES, NO で 分岐 していく 
性格判断と 力 \ 雑誌み たいに コーナー 
を 作って ディ スク マガジンに しちやう 
と 力 1 、 電子 アルバム を 作って、 プ レゼ 
ント 用の ツールと しても 使える し、 教 
育 ソフトと 力 \ あ、 観光 ガイ ド なんか 
も いいな あ …… 」 

—— なんだか、 たくさん アイデアが 出 
てきます ねえ。 

「あと、 『信 長の 野望』 みたい な 国 取り 
ゲーム もで き るん じ やない？ もちろ 
ん、 戦闘の 部分 を 除いてです けどね。 
単純に 地図なん ての もい いな あ。 日本 
地図の 1 力 所 を マウスで ク リ ック する 
と、 そこが ぐぐ つと 拡大 表示され ると 

か 。 そつそう、 『シ ムシ ティ一』 み 

たいな ゲーム もで きます ね。 地図 をク 
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リックす ると、 そこに ビルが 建つ ちゃ 
うわけ です よ。 あ、 今、 気がつい たん 

です けど、 n 本 地図と か を コンビ ユー 
ターに 取り込む ために、 スキャナーが 
使える といいで すね」 
—— そうです ね。 残念ながら、 この ッ一 
ル 自体 は、 スキャナーに 対応して ませ 
ん けど、 ほかの グラフィック ツールの 
絵 を 読み込む こと はでき ます。 だから、 
スキャナ一 に 対お した、 山 '販の グラフ ィ 
ック ツール を 用 意して もらえれば、 な 
ん とかで きます けど。 

「あ、 そうか、 そう 力 1 」 
—— で も ス ゴィ な あ。 湯水の ご と く ァ 
イデアが 出て きます ね。 

「え？ こういう こと も 可能な ように 
設計し たんで しょ」 

—— いや、 アドベンチャー ッ クール 98 つ 
て 名前が ついて ますよ ね？ やっぱり ァ 
ド ベン チヤ一 ゲームが 作れる よ う につ 

て、 考えたん です けど …… 。 



「まあ、 これで アド ベン チヤ 一ゲーム 
を 作っても いいんです けど、 ポク は、 
やっぱり、 どうせ やるなら 人と 違う こ 
と を やって ほしいで すね」 
—— ォ リ ジナ リ テ ィ 一です か ？ 

r まあ、 そう 言つ ちゃえば そうなん だけ 
ど、 なるべく LOGIN 側が 予想 だに しな 
いような 使い方 をして ほしいです。 こ 
れ、 作った 作品 を 募集して コンテスト 
を やります よね」 
ええ。 

「そのと きに、 プロの マネみ たいな も 
の は、 あまり 兄たくないです ね。 アマ 
チ ユアなら ではの 自由 さ を iS- かした 斬 
新な 作品 を 作って ほしい です」 
—— なるほど。 みんだ さんが 作る ゲ一 
ム つて、 ちょっと 変わった ものが 多い 
です よね。 やっぱり、 そういう ところ 
から 出て く る わけです か。 

「そうです ね。 今までの 、、ゲームの 常 
識" を U"l 铋 つてみ るんで すよ。 ロール 



ブレイン グ ゲーム だったら、 なぜ 宿屋 
に 泊まらな いといけ ない のかと 力 \ な 
ぜ、 土: 様 はいつ もい い 人な のか、 と 力 1 。 
視点 を 変えて みる ことです ね」 
—— ァ ！、' ベン チヤ 一ゲームの 場合で も、 
違った 視点 はあり ます か？ 

「たとえば、 ^入の 視点で ゲーム を 作 
ると 力、、 プレーヤ一 が 共 5£ 者に なって、 
探偵の 捜査の 妨害 をす るなん ての も あ 
りえる でしよ。 そもそも、 なぜ 事件 を 
解決し なきやい けない のか、 つてと こ 
ろから 疑っても いいわけ だし」 
—— じ や、 みんだ さんの ような ゲーム 
作家 を 目指して いる 人に、 アドバイス 
を して もらえます か ？ 

「 ゲー ムの 歴史 はま だ ま だ 浅 いので、 

アイデアと か r お出 方法 は、 映画 と か^ 
画と か を 参考に する こ とが 多 いんです 
よ。 だから、 ゲームば つかり やって る 
ん じゃなくて （芡 ）、 ほかの ジャンル を 
勉強して おく、 という ことです ね」 



食 これが、 近年の 代表作。 藤 堂 鍵 之 介 探偵 日記 シリーズ 

や、 丄 B. 八 口 ルド 事件 簿シ リーズな どが あります。 




あの、 キティ ちゃんの サン 1 」 ォを 退社して、 
リバ 一 ヒル ソフ 卜へ 《 マン 八ッ タン レク イエ 
ム j や 『琥珀色の 適 言」 など、 独特な 雰囲気の 
アドベンチャー を 送り出す ゲ一ム 作家。 



データ 管理 的 発想が 大切です 



ァ ド ベン チヤ一 ッ クール を 使い、 

ァ ド ベンチャー ゲーム を 作ろ うとい う 
入に ァ ド バイス をお 願いし ます。 
r アドベンチャー ゲームって、 要する 
に、 グラフィックの カードの 組み合わ 
せなん です。 複数の カード を 組み合わ 
せて、 どういう 場 向' 展開 を 作る かとい 
うこと です ね。 紙芝居と 違う の は、 組 
み 合わせで、 いろいろな 場面 や 筋立て 
が 作れる つて ことなん です」 

—— m み 合わせで お^ を 作る んで すね。 
「きっと、 アド ベン チヤ一 ゲーム を 作 
ろうとい う 人 は、 プログラムに 興味が 
あると いうより、 シナリオ を 書いて み 
たいと 力 1 、 それ を 絵で 表わして みたい 
という 人 だと 思います。 でも、 映画 だつ 
たら 海辺 を铋^ して、 あとで、 じゃあ、 
この カツ ト を 使って みょう という こと 
がで きます けど、 ゲームの 場合 は、 シ 



ナ リオで も グラフィック でも、 そこに 
必要な もの を、 あらかじめ、 わざとら 
し く 配置して おかな く てはいけ ません。 
シナリオ を 書く にしても、 そこに 必要 
条件が ある わけです。 ある 演出 を、 要 
素と して 必ず 入れなければ ならず、 そ 
れを 絵に する か、 セリフに する か を 頭 
の 中で 考え るんで す。 つまり、 アド ベン 
チヤ 一ゲーム を 作る というの は、 デ一 
タ を お : 埋す る ことなん です。 デ一 タ m 
造 を 考えながら 作って いかな く て はな 
らな いんです ね。 

—— デ一 タ 管理 的 発想が、 アド ベンチ 
ヤー ゲームに は 必要なん です ね。 
「そうなんです。 だか ら、 アド ベンチ 
ヤーの プログラム を 組む ときに、 グラ 

フィ ックの データ を 全部 入れ替える、 
メ ッ セージの データ を 全部 入れ替える、 
つて やれば、 全然 違う ゲームに な るんで 
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す。 まあ、 はっきり 雷えば、 グラフ イツ 
ク はプラ ス アルファ 的な も のです か ら 、 

三 ffi と 几と P4f り だけで も ゲーム はでき 
ます。 アド ベン チヤ 一ゲーム は、 ほんと 
： 二 コンピューター 的な 発想の ものなん 
です よ 。 だか ら、 コンピュータ一 的な 
発想 を 持てれば、 この アドベンチャー 
ッ クール を 使いこなして、 而 白い ゲ一 
ムが 作れる と 忍い ます。 

サンプル ゲームに ついてはい かが 

です か。 

「まあ、 ワープロに 最初に 文章が 入つ 
ている ような もんで、 サンプル ゲーム 
を 遊んで みれば、 おとなの 人なん かで 
も、 自分で 紙芝居 を 作る 面白さ を 知る 
ことができる でしよう。 サンプル ゲー 
ムを やって みて、 次に、 この ゲーム を 

作り^えて みましょうと 3 えば、 なん 
か カスタム オーダ一 みたいだ けど、 手 

作リの 面白さ 力、'、 そこで わかって くる 
と 忍い ますね。 で、 而 门 くな つて、 やつ 
てる 内に データ と はどうい うこ となの 
かと 力、、 わかって くると 忍い ます。 
—— そこで ァ ド ベンチャーの 面白さが 
伝わる といいで すね。 
「ァ ド ベンチャーって 何 かって 言った 
ら、 実は、 いろんな こと をシ ミュレ一 
シ ヨンで きる つても のなん です よ。 そ 



零 大正 ロマン を 背景に した、 藤 さ 龍 之 介 シリーズ。 これ 
は、 「《i 珀 色の 遺霣 一 西洋 カル タ 殺人事件 j です 



れも 自分の 行^だ とか、 分の イノ一 
ジを シミュレーションして 作ったり し 
てね。 そしたら、 シナリオ をお く 人 は 
自分の 世界 を、 ゲームの 中で、 シミュ 
レ一シ ョ ン させる ことができ るんで す。 
まあ、 それだけじゃなくて、 隣に 卞-孔 
を 買いに 行く つてい うの も ゲームに し 
ようと 思えば、 できます けどね。 なん 
でも ァリ つて 感じです ね。 
—— ァ ド ベン チヤ一 を 作る 上で^ をつ 
ける 点と か あ リ ます か。 
「よく 言う けど、 ゲームと か 小説 は、 
作 り 話 は いいけ ど、 噓 はいけ ない つて 
^ うんです よ。 噱 はやつ ぱ り 、 ifti (1 く 
な いんです。 ^じられ る 嘘、 ぁリ そう 
な^ がそ こに あると、 典 味 を' j| くわけ 
です。 だから、 イエス、 ノ 一にす るん 
でも、 判断 は あなたです よって， V われ 
たら、 本当 は 面白くない わけです よ。 
山 いみたい になつ ちゃう 力、 ら。 何 かァ 
クシ ヨン を 起こす ことによって、 展開 
が あると いう のがな いとね。 たとえ ば、 
これ を 取ったら、 その ド から 何 か 出て 



圍飞 

； に'' 'レ^ ：1 



會 アメリカ を » 台に した 八 一 ドボイ ルド ミステリー、 丄 B. 
八 口 ルド シリーズの 3 作 目 r D.C. コネクションお 



きたと 力、、 取る か 取らない か は 自分が 
決め る か ら 、 そ の 時の 選択肢 は イエス、 
ノーで も かまわな いんです けどね。 ま 
あ、 そういう 感じで、 アド ベン チヤ 一^ d 
て テーマ を 何でも 持って これる し、 幅 
がす ごく 広 いんです よね。 でね、 やつば 
リ、 ゲームって 謎解きの 面 |^ さで しょ。 
なんかこう、 課 超が^ えられて、 それ 
をク リア一 すれば、 うれしいです よね。 
ク リア一 できた 充^ 感 とかあって。 そ 
ういう の 力、' わ 力、 り やすいし、 简 単にで 
きる なんて、 すごい と 思 うんです。 し 
かも、 うまく やれば、 ドラマ まです 斤リ 
込め るんで すから。 
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コ ン ピュー 夕 一の 可能性 を 追究して ほ しい 




會 同じ < 藤蠻籠 之 介 シリーズ、 「S 金の 鼴針 《L。 老朽 客 

HB の 中で、 殺人 ミステリーが 沸き起こります。 



—— 於 木さん は、 アド ベン チヤ 一ゲ一 
ムを どんな 手頫で 作って いきます 力、。 

r 私の場合 は ちょっと 特殊 だ と 思 う ん 
です けど、 シナリオと 同時に 絵 を 考え 
るんで す。 たとえば、 r マンハッタン レ 
ク イエム 』の 場合です と、 まず 最初に、 
シナリオの^ 水と して、 この^ は 刑 お 
物で、 殺人 事 f 卞が 起こり、 最後に 犯人 を 
捕まえる という 約束 ごとが ぁリ ますよ 
ね。 次に 考える の は、 この ストーリ一 
に は 登場人物 を 何人 出そう かとい うこ 
とです。 それに 合わせて、 入物の 設定 
表 を 作る。 そして、 イメージ を 煮詰め 
てい くんです。 マンハッタン レク イエ 
ム だったら、 マン ハ'' /タンが 舞 台で、 サ 
ラ というな の 入が いて、 彼女が 勦め て 
いる 所に は どんな 人が いるの か？ ど 
んな 入が 住んで いるの か？ と 考え を 
進めて いく。 そして、 それ を 表現す る 
に は どのく らい 場面 数が いるの か ヮ 
^物の 外 tli は？ 色 は？ 部 /"^割り は？ 
と、 考えて いきます。 ま、 データの 量 

に 制限と かが あれば、 場面 を 40 ぐらい 
にして おこうと。 ユーザ一 が 迷わない 
程度に、 かつ、 たくさん あるよう に 見 
せようと いう わけです。 そして、 だい 



たい イメージが 固まったなら、 ス タツ 
フが グラフィック を 描き 始めます。 ま 
あ、 登場 入物の 役割 は、 あらかじめ 大 
ま か に 決め てます。 死ぬ 人と か。 で、 そ 
れを 見ながら、 次に、 私 は メッセージ 
部分 をき えて、 コマンド 体系と か を 全 
部 作って、 ゲーム チャート を 書 くんで 
す。 ゲーム システムと スト一 リーの つ 
ながり を 作って、 それ を コマンド 表で 
確^す る。 ゲーム を 作って いって、 ルー 
ル がわ かるよう にす る 形に しなければ 
いけない ですから。 ルールが わからな 
い ゲーム は 面 くないです もんね。 あ 
と は、 できた データ を プログラマ一 に 
渡す と、 彼ら は プログラミングの 作業 
に 入ります。 プログラム 力 < 終わったら、 
今度 は 確認の 作業です。 だいたい 基本 
の メッセージと 力、、 入れて あるので、 
できた プログラム を 起動す ると、 絵 や 
^而ゃ 人が 出て きたり、 それが 動いた 



りします よね。 たとえば、 海が あって、 
•J.B.* が 海辺に 立って いる。 ついで、 そ 
こにいた 誰かに 1 "や あ j と 話し 力、 ける。 
その 入の セ リ フが 絵に 合って いるか ど 
うか 調べる わけです。 その 確認 作業の 
に、 この 人に はもう ちょっと しゃべ 
らせ てあげたい、 と 力 \ もう ちょっと 
こんな 役 を やらせて みょう という 変更 
を 入れて いきます。 で、 私の場^、 そ 
の 人 は その 人の しゃべる 言葉に する か 
ら、 データ はァ タマから あって、 掛け 
合いに なって な いんです。 その 中の 限 
られた パターンの 中で、 キ一 ワードに 
よって そ の 人が だん だん ^ お になって 
いつたり とかす る わけです ね。 こうい 
うのって、 コンピューターで 作って い 
るからで き るんで す。 これから 先 は ど 
ん どん 可能性が 広が ると き だか ら 、 み 
なさん もがん ばって、 いろんな 作品 を 
作って 欲しいで すね」 
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プレーヤーが、 画面に 表現され る 文 
字 や グラフ ィ ックを 通して 空想の 世 
界を 体験し、 次に 何 をす るか、 物語 
を 能動的に 展開 させて い < もの、 そ 
れが アドベンチャー ゲームです。 



電子 BE 上 から 
リアルな 鬯 想 0H5f/\ 



アド ベン チヤ 一ゲームと 叫いて、 あ 
な たは ど ん な もの を 想像 します か？ 
アド ベン チヤ一、 イコール wi^r という 
こ と で、 映 I 山' I : イン ディ . ジ ヨーン ズ』 



セ 一 ジ が 表^ される ウィンド 一が、 そ 
して ゲーム を 進める ト. で 必要ない くつ 
かの コマンドが 表^される、 といった 共 
通の スタイル を 兄る ことができます。 そ 
して、 これ もたいて いの アド ベン チヤ一 
ゲームに 共通な のです が、 ゲーム を 進 
める と ストーリ一 に' ぬって 場面が 移^ 



し ， 紙 芝 w のよ うに グラフ ィ ック 阿お 
が 次々 に変ィ 匕して いきます。 

し 力、 し、 これ か' 決まった アド ベンチ 
ャ 一ゲームの 姿 だと は、 ，i- うこと はでき 
ません。 なぜなら アドベンチャー ゲ一 
ムは、 誕^して 以来、 今11 に^っても、 
な お 変化 し 続け ている から です。 



の 主人公の ように、 IS された W ^を 求 

めて 世界中 を枨 する、 とか、 はたまた、 
ス ベース シップ を 操り、 ぶ 知の 惑星 を 
； IV) 歩く、 と 力、、 そんな 数々 の 物語が 

頭の 中 を 横^る ことと 忍い ます。 アド 
ベン チヤ 一ゲームに は、 未だに 明確な 
定義 はない のです が、 この ジャンルの 
ゲームに 接した プレーヤーが、 まず 頭 
に 思い描く の は、 "電子の 紙 芝 W と 
いったと ころではないでしょう か？ 

、 ^ に 流布 している アド ベンチ 
ャ一 ゲ一ム の ほとんどに、 モニタ一 の 
4 分の 3 を グラフ ィ ック 画 面 が 占 めて い 
て、 その ドの 4 分の 1 にあた る 部分に メッ 




アド ベン チヤ I ゲ I 厶 進化の 図 
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ァ ド ベン チヤ 一ゲームの^ を扳リ 
返って みましょう。 まず、 この タイプ 

の ゲーム 力 f 誕 卟: したの は、 1979ザ- の 終 
ゎリ のこと です。 それ は、 アメリカの 
大学生が、 人工知能の 研究の 一環 と し 
て、 、、 ADVENTURE GAME" という 
もの を 制作した の 力 f 、 そもそも のきつ 
かけでした。 それ を、 アメリカの マイ 
クロ ソフト 社が、 パソ コン) ij に 作 リ か 
えて 発売した とき、 製品 名 を、 同名の 
"ADVENTURE GAME" としたた め 
に、 アドベンチャー ゲームと いう 八 葉 
が 普通名詞 になった よう です。 

さて、 初期の アド ベン チヤ 一ゲーム 
は、 [^面に 文章の みが 表示され る テキ 
スト タイ プの ものでした。 たとえ ば、 
「アナ タは 門の 前に 立って います。 どう 
します か？」 といつ た 具合に 文な で 状 W 
説明が 表示され るので、 プレーヤー は、 
、M r く" と 力、、、 W る" といった? 1； を キー 
ボードから 入力し ます。 すると、 「門 
に は 鍵が 掛かって います。 どうします 
か？」、 「アナ タは門 をく ぐり、 家の 前 ま 
で 来ました。 突然、 物陰から 怪物が 現 
われ、 アナ タ に^い かかりました。 ど 
うします か？」 などと、 次の 場 ifri に 3 もが 
進んで い く わけです。 

この スタイル は、 今日の ほとんどの 
ァ ド ベン チヤ 一ゲームに 引き淋 がれて 
います。 ただし、 初めは 文章 だけた' つ 
たもの が、 ハー ドの 性能の 向 卜. に 伴つ 

て、 グラフィック L 由) 而が农 小- される よ 
うにな り、 それ も 紙芝居 的な 一枚 絵 か 
ら、 物が 画面 内 を 移動したり、 入物が 
動作した りする 映阔 的な 手法 を取リ 人 
れ たものへ と 発展して きました。 M 近 

では、 記憶容量の 多い CD- ROM によ 



り 、 im 人物が セ リフを しゃべった リ、 
グラフ ィ ック 两面 も アニメ一 ショ ン映 
画の よう に 連続 的に 変化す る よ う な 作 
品 も 登場して います。 

また、 命令 を 実行す る チ 段 も、 キー 
ボー ド から 言葉 を 一語一語 入力す る と 
いった 方式から、 左 ページに あるよう 
に、 コ マン ド 選択 八 や アイ コ ン逸択 式 
へ、 さらに はキ一 ボード を いっさい 使 
わずに、 マウス ひとつで 报作 できる も 
のへと 進化して きました。 

このように、 ひとつの 形に 捉らぇ に 
くい アドベンチャー ゲームで すが、 M 
様に や: 想の 世界 を 体験で きる 小説 や 映 



画と 違う の は、 鋭 客が プレーヤ一 とし 
て 劇に 参加で きる ことです （これ は ロー 
ル ブレイン グ ゲーム も 同じです が、 そ 
れ との 違い は、 アドベンチャーの 場^、 
モンスター を 数多く 倒して レベル アツ 
プを 重ねる 必要が な いこと です）。 

小説 や 映^が 受勛 的な も ので あ る の 
に対して、 アド ベン チヤ 一ゲーム は、 自 
分で 行動 しない 限り ストーリー が 完結 
しない、 能: pjj 的な ものな のです。 です 
から、 ひとつの ゲーム を 終えた ときの 
達成 感は ひとしお。 きっと、 小说ゃ 映 
画で は 決して 味 わ えない 種 類 の 感 動 を 
得る こ とがで きる に 違い あり ません。 
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ぼ 時代の 康華 客船で 白骨 死体が 発見され る 

探偵、 藤 堂 龍 之 介が 活躍す る シリーズ 第 2 弾 

黄金の 羅針盤 



パソコン ならではの 操作 法、 画面 システム、 豊富な データ 量を活 
かして、 リアリティー ある ミステリーの 世界 を 描く リバ 一 ヒル ソ 
フ卜。 その 最新 作が 『黄金の 羅針盤 』 です。 ちょっと 大人っぽい、 
情感に 満ちた 世界が、 プレーヤー を 魅了させる ことで しょ ラ。 





ここ 数年、 バソコ ンの アド ベン チヤ一 
ゲーム を リードして きたの は、 作家 ィ 

ンタ ビューで 紹介した、 鈴 木！ 香さん 
率いる リバ一 ヒル ソフトです。 リバ一 
ヒル ソフト は、 プレーヤ一 力 《特定の 刑 
事 や 探偵に なって、 難事 件 を 解決す る 

という 刑雜の アド ベン チヤ一 を、 2 シ 
リーズ 出して います。 その ひとつ は、 刑 



事 J.B ノ ゝロル ドが、 ァ メリ 力の 大都市 
で 起こる 殺人事件に 臨む J.B. ハロル ド 
シリーズで、 『殺人 倶楽部 ム 『マン ハツ 
タン レクイエム』、 『D.C. コネクション』 
の 3 作が 発売され ています。 一方、 1920 
年代の 日本で、 探偵 藤 堂 龍 之 介が 活躍 

する のが 藤^ 龍 之 介探侦 n 記シ リ 一ズ 
で、 『琥珀色の 遺言 j と、 リバ一 ヒル ソ 

フ ト の 最新 作 1 "黄金の 羅針盤 j の 2 作品 
が あり ます。 
黄金の 羅針盤の 舞台 は、 サン フラン 



巧みな 画面 システムで 推理 物なら ではの 緊張 感を 醸し出す 




スコ〜 橫浜 l!U を 航ひ する 人 d: 時 ft の 
豪華 客船" 翔洋九 "です。 その 甲板に 積 
ま れ た搏 から、 白 骨 死体が 飛び 出 し た 
ことから、 事件が 始まります。 その 船 
に、 たまたま 乗^と して 乗り合わせて 
いた 探偵 藤 堂 龍 之 介 は、 好奇心 を そそ 
られ、 事件の 解明に 乗り出します。 

プレーヤ一 は、 藤せ 龍 之 介に なって、 
船 内 を 移動し、 出会った 人に litl き 込み 
をし な 力 1 ' ら、 捜査 を 進めて いきます。 す 
ると、 船 や、 登場人物に まつわる 過去 
が 浮かん できて、 藝 件の 背 賢が 明 ら か 
になって いきます。 し 力 1 し、 ただ ゲ一 
ムを 進めて いる だけで は、 事件 は 解決 
しません。 閗き 込んだ 情報 を 整理し、 
頭 を 目一杯 働かせなければ、 ^人 を 探 
し 出す こ と はで きないの です。 

リバ一 ヒル ソフト は、 常に パソコン 
という ハード を 活かした 画面 構成、 表 

現 方法、 操作 法 を 追及しながら、 シナ 
リオ 重視の、 大人で も 楽しめる 本格的 
な 推理 物 を 世に 送り 絞け ている のです „ 
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DATA 
■1990^ 

翻り バ一 ヒル ソフ卜 

■PC - 9801、 FM TOWNS 

■9800R [税別] 

の パッケージに は， 将製卜 ランプ (初期 □ ッ卜 
のみ） や 8 洋 丸の 案内、 乗船 切符 も 入って お 
0、 ユーザ一 への サービス 鴨 神に あふれて いる。 



ァ メ リカで パソ コ ン ゲームの 黎明期に 登場 し 

一世 を 風靡した 初期 型の アドベンチャー ゲーム ！ 





パーソナルコンピューターが 発売され て、 わずか 13、 4 年 ほどです が、 そ 
の闺に 急速な 発展 を とげました。 その 初期の 頃、 アド ベン チヤ 一ゲーム は、 
文字 だけの 情報 をた よりに 進めて いく ものでした。 この 原点と もい える ス 
タイル をと つてい るの が、 テキス 卜 アドベンチャー 1 " ゾーク し です 



字た' けの ァ ド ベンチャー ゲーム を テキ 
スト アドベンチャー ゲームと ノ; い、 こ 
の r ゾ一ク Ij は、 そのような テキスト 
ァ ド ベンチャーの 代表作な のです。 

ゲーム はコン ピュー ターと^ 話す る 
^で 進行して いきます。 いわゆる コマ 
ンド 選択^と は^って、 「〜を〜 する」 と 
实 際に 自分で 言葉 を 考え、 曰 本 語ヮー 
フ 口の よう に キー ボ一 ド から 打ち込ん 
でい く のです。 コ マン ド 選択 式よ リ、 プ 
レ 一ヤーのと りう る 行動の 幅 は 広 く な 
ります。 とはいっても、 使える 語 * は 
決まって いるので、 無制限に 言葉 を 選 
ベる わけで は あ り ません が。 

ゾ一ク I の スト一 リー は、 森の 中の 




攀 数年 前、 アメリカで 一世 を 風 磨した、 テキス 卜 型の 
アドベンチャー ゲームの 曰 本 珐 版です。 ィ マジ ネー ショ 
ンが豐 かで あれば ある ほど、 楽しめる ちので す。 



に 



アド ベン チヤ 一ゲーム がな^ したば 
かりの ころ は、 画 向 に、 現^の ような 
きれいな グラフ ィ ックは 表示され てい 
ませんで した。 では、 何が ゲームの 情 
報 を 伝えて いたかと いうと、 文卞 だつ 
たわけです。 プレーヤ一 は、 この 文字 
情報 を 頼りに、 ゲームの ストーリ一 を 

させ、 次に とる 行 黍 力 を 決めて い つ 
たんです ね。 文字 だけの 画面 というと、 
4 と、 地味な 感じが します が、 ^像 力 
が 豊かな 人に は、 さした る 間 « ではな 
いでしょう。 ある 意味で は、 グラフ ィ 
ック によって 物語の ィ メ一ジ が 限定 さ 
れ るよ リ、 いい かもしれ ません。 人に 
よって、 釗造カ は 千 差 乃' 別な ので、 か 
えって ゲーム 世界 は 無限に 広がり を 持 
つと ほえる でしよう。 このような、 文 



'、 



K 



■ 濯 



一軒家の 前 か ら 始まります。 そこ か ら 、 
家の 中 を 探索し、 やがて 地下の 世界の 
通路へ と 進んで いきます。 その 間に ァ 
ィ テム や 使える 語 菜が^ えてい き、 ひ 
^の 幅が 広がって いきます。 そして、 ァ 
ィ テム を 取ったり、 キ 一となる^^ を 
とる と ポイント が 加算 さ れ、 最終的に 
ランク づけされ る わけです。 fl 分の 創 
造 力の 中で 遊ぶ ゲーム と^えます。 



，だけの イメージの 世界 は 果て しなく 広がり 続ける 



ss^^ 、■ 



酌に 33 む 乙 左手に 
トヒラ プ ぶ ぁリま 3 

t> し W る 




iil 丈そう な 银 の ト ピ ラて' 

健 か' こ い 3<0^. 
押しても 引いても 顬 きわに 
ぁリ ませ^ 



DATA 

■1991 年 
國 システム ソフ卜 
■PC-9801 
■7800 円 [税別] 

霣爾を 簡単に. 入力す るた めに、 日本 囁 ワープロ ソ 
フ卜 にも 使われて いる、 日本 S 入力 フロン 卜ェン 
ド プロセッサ ""VJE-jSj 在 内 藤して いる。 
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堀 井 雄 二 氏の 原作に よる 『オホーツクに 消 ゆ.! は、 北海道 を 舞台に ^ ^^^^^w-- . - , J 
次々 と 起こる 殺人事件 を 解決す るた め、 奔走す るふたり の 刑事の • : jj^r -'- 

活躍 を 描く 物語。 コマンド 選択 式と ぃラ 遊び やすい 操作 方法 を 取 
り 入れた、 ミステリー アドベンチャーの 古典的 作品です。 



DATA 
■1984 年 
画 ログイン ソフ卜 
■PC-9801, PC- 8801 
■6800 円 [税別] 

このほか にも、 PC-6001、 FM-7 などの マシンに 
移 橘され、 椎理 アドベンチャー ゲームの ファン W 
外の ユーザー にも 好評 を傳 した。 



JI1 アドベンチャーの 

古典 




東京で 発見され た 水死 体 を 皮 切 り に 
北海道で 起きる 連鎖 事件 を 解決しょう ！ 

才 ボー ックに 消 ゆ 





1 984 年、 、、 社会 派 推理 ァ ド ベン チヤ一 
巨編" という 触れ込みで^ 場した 『ォ 
ホ一 ックに 消 ゆ j は、 東京湾で 発見 さ 
れた 水死 体の 捜 ft を 開始した、 警視庁 
捜査 一 課の べテ ラ ン 刑' お と そ の 部 ドが、 
手 がか り を 追って 北海道へ 赴 き、 そこ 
で 起こる 第 2、 第 3 の 殺人事件 を 解明す 



ると いう ものです。 

ミステリー を テーマに した アド ベン 
チヤ一 ゲーム は それまで にも あり ま し 
たが、 オホーツクに 消 ゆに は、 大きな 
^徴 があります。 それ は、 それまでの 
アド ベン チヤ 一ゲームの ほとんど 力、 
キ 一ボ一 ド から、、 ィケ 。と 力、、、 ミ ル" など 
といった 文字 を 入力す る" コマンド 入 
乃 A" であった のに 対して、 この ゲーム 
は、 あらかじめ L 由) 而 にいく つかの コマ 



，画面の 右に 見える 

のが、 各種 コマンド 

です。 これら を 週' 3; 
だけで ゲーム を 進め 
られる コマンド 8 択 
方式 は、 今 もな お 使 
用され ています 




ン ド が表ボ されて いて、 状況に 応じて 
その ひとつ を 選ぶ だけで 命令が 実行で 
きる、 w コ マン ド 選択 式" を 採 してい 
たこ とです。 

オホーツクに 消 ゆの ように、 スト一 

リー' T (祝の ゲームに おいて、 いちいち 
命令 を 打 ち 込む コマンド 入 乃 式 は、 ス 
ト 一リーの テンポ を 崩し、 推理す る 楽 
しみ を 損なう こ と になり かねません。 
フレー ャ一 は、 事件-を 推瑰 する のが^ 
題であって、 命令す る さ 葉 を 推 fl する 
ので はない からです。 また、 誰もが 気軽 
に ゲームの ftt. 界に 入って 行く に は、 烦 
わしい 搡 作法であって はいけ ません。 
そう いった 条件-を 満たす こ とので き 
る コマンド 選択 式 は、 今では ほとんど 
のァ ド ベンチャー ゲームのお 流に なつ 
ています。 また、 推理 物と いう ジ ヤン 
ルも M を 誇って います。 その 原点の 
ひとつで ある オホーツクに 消 ゆが、 ほ 
かの ァ ド ベンチャー ゲームに' ゾ. えた; お 
響 は 多大な のです。 



钃パッ ケージに 同封 
されて いる 北海道の 
g 光 案内図.。 これ を 
狩に ブレー すれば、 
本当に 北海 週 を 歩き 
回って いるかの ょラ 
に 感じられます。 



？み / 

f へ こ 3 フ 

む、 £> きけれ^ e 一 

いしきき とみみ t 



北海道の 名所 を 舞台に 活躍す る 刑事 



迫力い つばい の アニメーションと サウンド ！ 
劇画 調で 迫る SF アドベンチャー ス卜ー リー 

ジ ーザス n 



敵 は 恐ろしい エイリアン。 それに 立ち向か ラ 主人公と、 主人公 を 

取り巻く 怪しげな 人物た ち。 SF サスペンス アド ベン チヤ一 ともい 
うべき 『ジー ザス] I』 は、 アニメ 映画、 劇画 ノリの 迫力で、 プレー 
ヤーに 迫って きます。 その 緊迫 感を 存分に 楽しんで < ださい。 




アニメ 映醒 
アドベンチャー 



ハ。 ソ コ ンのァ ド ベンチャー ゲームの 
屮 で、 推理 物 と ^ん でュ 一 ザ一 の卨ぃ 
人気 を 集めて いる ジャンル 力 f SF ァ ドべ 
ン チヤ一 で、 その代^ 作が、 ここで 紹 
かする : —ジ 一ザス II』 です。 

ゲームの' 1 : . 人 公 は、 ハ' イク メカ ニッ 
クの？ 7 名-、 和 也 c 彼 は、 相榉 の^-治と 
ー锗 に、 モナ コで 開催され るォ一 トバ 




會 コマンド を 選ぶ と 画面が 切 り 替わり、 音楽が 流れ ま 
す。 ゲーム システム は 一般的で すが、 その 分、 シナリ 

ォの 魅力が 味わい やすくな つてい ます。 f5 ENIXo 



ィ レースに 参加す るた め、 客船 カリス 
ト 号に 乗って いました。 その カリ スト 

'/ が、 K\ 因 ィ、 明 の 故障 で 停泊 している 

ときに、 空から コンテナが 落ちて きま 
す。 この コンテナ は、 '太: は、 宇宙空間 
からの もので、 人間に 寄生して その 知 
識を 吸い取り、 死へ と 追い やる エイ リ 
アンが 核 まれて いました。 そ れが原 因 
で、 ひとり、 また ひと リ と 船の 乗員、 乗 
客た ちが 倒れて いきます。 

事態 を 重く 兑た宇 ま' 防衛 軍 は、 生存 
fi を 宁'ぉ ステーション、、 ジー ザス" に隔 
離す るので すが、 そこで もな お、 事件 
は 続きます。 怪しげな 人物の 影が チラ 
つく 中で、 閉ざされた 空間での、 行き 
詰まる 攻防が 続く のです。 

ジ ーザス II の ゲーム システム は、 坷 
面 に 静 it 画 と 文字が 表示 され、 その 右 
に は、 プレーヤーが 選択す る コマンド 
力、' 並ぶ といった、 オーソドックスな もの 
です。 そこで H を 兄 張る の 力 1 '、 200 枚に 
及ぶ、 アニメ 映画 張りの 迫力 ある グラ 
フィックに、 100 種類の サウンド ェ フエ 
クト、 さらに は、 すぎ やまこう いちの 
BGM で、 手に 汗 握る SF サスペンスめ 
世界へ、 プレーヤー を 引き込んで いき 
ます。 ジ一 ザス II の プレー 感は、 謎 を 



解いて いると いうよりも、 映画 や 劇画 
的な ス トーリー^ 開 を 楽しんで いると 
いった 感じ で、 推现ァ ド ベンチャー に 
比べ、 10 代の 若い ユーザ一 に、 特に 人 
a が ある といえ ます。 

200 枚に およぶ 
^グラフィック 



劇画 感覚で 迫る、 
アニメ 調 グラフ ィ 
ックの 数々。 臨場 
感に滿 ちています。 




ゲームの 後半 は、 
宇宙ステーション 
"ジー ザス" での 格 a . 

闘と なります。 M 
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DATA 

■1991 年 

画工 ニックス 

■PC-9801, PC-8801, X68000 
■8800 円 [税別] 

pc-9801 版 は、 なんと フ a ツビ 一 ディスク sttiio 
そこに、 たっぷり 盛り込まれた グラフィックと サ 
ゥンド で、 ジ ーザス 1 の 世界が 楽しめる。 



丘の 上の マン ポールの フタ を 開けて 
不思議な お 伽の 世界に 足 を 踏み入れて みよ ラ 

マン ポール 



マンホールの フタ を 開けて、 不思議の 国 を 冒険し ょラ ！ 異色の 




アド ベン チヤ一 ゲームと して 一世 を 風靡した 「マンホール j は、 コ fl^S^^i^?^, 



ンピュ —夕— 上に 構築され た ファンタジー ランド o マウス を 使つ 
た ゲーム システムで、 子供から ォ卜ナ まで 楽しく プレーで きます。 



©1990 TONKIN HOUSE 





子供の ころに 読んだ おもやお 伽話 は、 
い く つに なっても 記慷の 片隅に 残って 
います。 『不思議の W の アリス』 や 『ピ一 
タ一 パン』、 『オズの 魔法使い』 といった 
ファンタジー ほ^ をけ 険 できたら、 ど 
ん なに 楽しいで しょう。 そんな 思い を 
多少な りと も 叶えて くれる の 力、 この 
『マンホール』 というな 妙な タイ トルの 



アドベンチャー ゲ一 ム です。 

ゲームの 始まり は、 題名のと おり、 マ 
ン ホールの ある 風景な のです が、 舞台 
お をの ぞく と、 その 一枚の 風お-に は、 
たく さんの 什 掛けが 施されて います。 
仆 掛けの ひとつひとつに はスィ ツチ 力 < 
^けられて いて、 I 由 1而 のど こか を マウ 
スで クリック すると、 その 場所に 対応 
する ス イツ チがォ ン になり、 セ ッ ト さ 
れ たれ-掛けが 働きます。 

たとえば、 画面 中の マンホール をク 




リックす ると、 フタが 開いて 巨大な ッ 

ルが 飛び出したり、 遠くに 兄え る'; 火 
栓を クリック すると 水が 吹 き ,屮, す といつ 
た 具合です。 また、 画面が 切 リ^ わつ 
て、 消火栓に ついている 小さな ドア か 
ら、 中に 入る ことができたり、 ドアの 
そばに ある ポスト を 開けて、 屮の卩 紙 
を 読んだ りする こと もで きます。 
このように、 アナ タは マウス を 使つ 



マウス は 水先案内 人 




會 マウス は、 初めて コンピュータ一 に 触れる 人で も、 
簡単に 扱ラ ことが でさる 便利な 道具です。 これ を 使え 

ば、 小さな 子供で も ゲーム を 遊' 3; ことができる のです。 

* この'' 指" は マウスと 連動して、 アナ タの 意志 をコン 
ビュー ターに 伝えます。 ゲーム 中、 ドア を 開けたり 物 
を 取った したいと ぎ、 それ を 指させば いいのです。 




20 



て、 マンホールの 仕掛け を 次々 に 試し 
てみ る ことになります。 スィッチに は、 
場 ifri 移動 や、 もの を iR る、 もの を 見るな 
ヒ' といった 仕掛け を オンに する ものが 
あり、 プレーヤ一 はこの 世界 を 冒険す 
る： こつれて、 スィッチと 仕掛けの 関係 
がわ かるよう になって います。 同時に、 
マ ン ホール に 登場す る キャラクタ一 た 
ちと 会って 話が できたり、 別の 場所に 

nm して、 もっと 不思議な 体験 を ^ね 
る こ とがで き るので す。 

ヒ ころで この ゲームに は、 従来の ァ 
ド ベン チヤ 一ゲームに ある、 起、 承、 
転、 結と いう ストーリ一 の 流れ はあり 
ません。 推理 物です と、 m 入 を逮據 し 



て 事件 を 解決す る、 SF では 恋い ャッ 
を やっつけて 世界の 平和 を 取り戻す、 
といった ような 目 的が あ リ ま すが、 マ 

ン ホールに はと く に n 的はありません。 
しいて 言えば、 この 不思議の 世界 を自 
由に 歩き まわり、 いろいろな イベント 
を 体験す る ことで しょ う 力、。 
また、 この ゲーム は、 従 米の アドべ 

ン チヤ一 ゲームが、 たとえば A 地点 か 
ら 順番に B、 C、 D 地点へ と 行かな け 
れ ばなら ない のに 対して、 A、 B、 C、 
D の 各 場所に 自 由 に 行き来で きます。 

これ は、 今で こそ 珍しく はあり ませ 
んが、 紙 芝 W 的な ものし かなかった 時 



代に おいて は、 ものすごく 斬新な スタ 
ィルの ゲーム だ つたわけ です。 

この タイプの ァ ド ベン チヤ一 ゲ一厶 
は ま だ ま だ 未開発で すか ら 、 開拓の 余 
地 は 十二分に あります。 マンホール を 
足が かりにして、 一風変わった 作品 を 
作って みて はいかが でしよ う か ？ 



DATA 

■1990^ 

矚卜ン キン 八 ウス、 薦士 ii 

■PC_9801、 FM TOWNS, Macintosh 

■9800 円 [税別] (PC-9801 版） 

先に アメリカで、 Macintosh 版 （モノ ク CIM) 
が 発売され る や、 アドベンチャー ゲームの 新 « 地 
を瞿 くものと して 呼んだ 作 S です。. 




アドベンチャー ッ クール 98 の 使い方 



起動 ディスクの 作成 

および 

サンプル ゲームの 遊び 方 

ゲーム を 作る 前に インストール 作業が 必要 



本お に は、 5 ィ ンチと 3.5 ィ ンチの ディ 
スク カツ 枚ず つ 人って います。 もちろん 
中^は 同じ もので、 アドベンチャー ッ 
クール を 使う 場^ は、 この 2 枚 を K 開 
して' 大: 行で きる 形に する、 インスト一 
ル という 作^が 必^です。 5 インチ ドラ 
ィ ブ内 蔵 の PC- 980 1 をお 使いの 方 は 5 
インチ ディスクの ほう を、 3.5 インチ ド 
ラ ィ ブ 内蔵の PC-9801 をお 使いの 力-は 
3.5 ィ ンチデ 丫 スクの ほう を JR リ 出して 



バス マウスが あると 便利 




く ださい。 

それから、 MS-DOS の システム ディ 
スクも 111£： してお いてく ださい。 シス 
テム ディスクの 中には、 MS-DOS のシ 
ス テム 本体 や、 ディスクの フォーマット 



プログラム などが 入って いて、 アド ベン 
チヤ一 ッ クール 98 では、 それら をお 送 
して 利 HI します。 ちなみに、 MS-DOS 
のバ一 ジ ョ ン は 3.10 以上の もの を 使 111 

して く た' さい。 



必要な システム 



暴 パソコン 本体 
曰 本 電気 製 PC-9801 シリーズの パソコン 
(初期 型/ EZF/M/U PC- 98XA LT HA を 除く） 
液晶 ディスプレー を 持つ、 ノー 卜 タイプの PC-9801 シリーズ 
PC-98DO DO + 

エプソン 製の PC-286 シリーズ、 PC-386 シリーズ 

效 PC-9BXL X ピ /RL, PC- H98 ノーマル モードで 利用 可。 

※ドじ- 98tnVM に は、 アナログ 18 色 グラフィック ボードが 必要。 

書 メイン メモリー 640K バイ 卜 以上 
シリーズ 用 バス マウス 

暴 日本語 MS- DOS 
日本 電気 製の バージョン 3.1、 3.3、 3.3A、 3.3 巳、 3.3C、 3.3D 
エプソン 製 MS-DOS の バージョン 3.1 
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まず ディスクの フォー マツ 卜の 仕方 を 知って おこ ラ 




自分の ゲーム を 作る ときに 必要 



アド ベン チヤ一 ッ クール 98 で、 新しく 
ゲー ム を 作る 場^な ど に 必要な のが、 フ 
口 ッ ピ一デ ィ スク のフォ 一マツ ト です。 
買って きたば か りの ディ スクは フォー 
マ/卜されて おらず、 そのまま 使う こ 
ヒ： よで きません。 ム に、 必ず フォー 
マ'/ ト しなければ なり ません。 

この フォーマットの やり方 は. パソ 



コンを 使う 上で、 必ずお 1 つてお かない 
といけ ない ことなので、 これ を 機会に 
党え ておいて く ださい。 

まず 最初に、 MS- DOS の システム デ 
イス クを 用意して ください。 アド ベン 
チヤ一 ッ クール 98 の^ MS-DOS の 
バー ジ ョ ン が 3.10 以上で あ る 必要が あ 
ります。 バージョンが それよりも 前の 



ものし かお 待ちで ない 場^ は、 新しい 

もの を眯 入して ください。 

それ を、 PC-9801 の ドライブ A に 入 
れ、 屯 源 を 人れ ます。 画面に いろいろ 
表示され ますが、 ^と 表示され る ま 
で ストップ キー を 押してく ださい。 そ 
の あと は 下の 図 を 参照して く ださい。 
左の 列の W が蒈 通の フ ォー マツ ト の让 
おで、 右の 列 は MS-DOS の システム を 
お 送す る フォー マツ ト の 仕方です。 



フロッピーディスクの フォー マツ 卜の 仕方 




MS-DOS の 

ンス テム ディスク 

WB の フォー マツ 卜の 仕方 を 説明し ます。 
まず 最初に、 MS-DOS の システム ディ 
スクを ドライブ A に 入れて 露灏を 入れ、 
画面に" A '"と 表示され るまで ス 卜ップ 
キー を 押してく ださい。 



▼ 



^ ^空き ディスク〕 




MS-DOS の 

ンス テム ディスク 



MS-DOS の システム を する フォー 
マツ 卜の 仕方 を R 明し ます。 左と W じ手瞩 
で MS-DOS の システム ディスク を ドライ 
プ A に 入れて 電灘を 入： M に" A>" と 
« 示される まで ス卜 ップ キー を 押します。 



▼ 



« いて、 肩った ばかりの ディスク （2HD) 
をド ライフ B に 入れます。 とくに、 3.5 ィ 
ンチ ディスク をお 使いの 場合 は、 フロッ 
ビー ディスクが 書 さ 込み 禁止に なって な 



；^ 乂 空き ディスク J 



« いて 翼った ばかりの ディスク （2HD) を 
卜 ライブ B に 入れます とくに、 3.5 イン 
チ ディスク をお 使いの 場合 は、 フロッピー 
ディスクが 害き 込み 禁止に なって ないか 
確かめて ください。 




"A> "と 表示され ている の をち ラー 度 確 
| かめて、 キーボードから 
I FORMAT B: リターン 

と 入力し ます。 酾 B5® 港 示に 従って フォー 

マツ 卜して ください。 



"A '"と 表示され ている の を も ラー 度 確 
かめて、 キーボードから 
FORMAT B:/S リタ一 ン 
と 入力し ます。 酾 BCWB 示に 従って フォー 
マツ 卜して < ださい 《 



注 思 



フォー マツ 卜 作業の 際に、 ディスクの タイプ を圜 かれたら、 
'2:2HD(1MB)' または を 還 折して ください。 
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起動 ディスクの 作成 




MS-DOS を インス 卜ール する 



いよいよ、 インス トール 作業の 開始 

です。 ここで は、 ドライブが 2 台 以上 あ 
る マシンでの インスト ール 方法 を 説明 
します。 ドライブが lfT しかない ノート 
パソ コンで インスト 一ル する 場合 は、 
右 ページからの 説明の 方 を 参照 し て く 
ださい。 



インストールの 際、 2HD の ディスク 
力 f 5 枚 必要になります。 内訳 は、 アドべ 
ン チヤ一 ッ クール 98 の エディ タ 一ディ 
スク 1 枚 （起動 用） と、 サンプル ゲーム 
のデ一 タ が 入った デ一 タ ディスク 4 枚で 
す。 この場合、 新しい ディスク は イン 
ス トールの 途中で お $カ 的 に フォー マツ 



卜します ので、 あらかじめ フォ一 マツ 
ト してお く 必^ はあり ません。 

MS 一 DOS の システム ディ ス ク （バー 
ジ ョ ン 3.10 以上-) と 新しい ディスク 5 枚 
が 用意で きたら、 下の 図に 書いて ある 
手順で 作業 を 始めて ください。 インス 
トールの 途中で 何回も ディ スクの 人れ 
替えの 指示が 出ます。 入れ 間違えない 
よ う に 注意して く ださい。 




、 



M き- DOS の 

システム ディスク 



新しい テし イス クを 5 ネ姻 意す る 



ディスクの フォー マツ 卜のと きと 同様、 ま 

す 最初に、 MS-DOS の システム デ イス 
クを ドライブ A に 入れて 電源を入れ、 画 
面に" A> "と 表示され るまで ス 卜ッブ キー 
を 押して < ださい。 




インス 卜ール ディスク 2 枚から 5 枚の ディ 
スクが 作成され ます。 1 枚 は アド ペン チヤ一 
ッ クール 本体の 入った エディ ター ディ ス 
ク 用で、 残りの 4 枚 は サン ブル ゲームの 
データ ディスクになります。 



1 インス 卜 一 

[ ディスク 1 



続いて、 本 醫付麗 の インス ルディ ス 

ク 1 を 取り だし、 ドライブ B に 入れます。 
ィ ンス 卜 一 ルディ スクの 1 と 2 を 間違えな 
いように してく ださい。 ちなみに、 A ド 
ライプの ティ スクは そのままです。 




"A • "と 表示され ている の をもう 一度 確 
かめて、 キーボードから 
B:INSTALL リターン 
と 入力し ます。 画面の 指示に 従って 作業 

してく ださい。 



アドベンチャー ッ クール 98 の 起動 



インスト 一ル 作^が 終 广 したら、 本 

山に 付^ の インストール ディスク 2 枚 
は、 人 切 に 保' ず してお いてく ださい。 
通常、 アド ベン チヤ一 ック一 ル 98 で 遊 
ん だり、 ゲーム を 作ったり するとき は、 
エディター ディスクと、 ゲームの デ一 
タが 人って いる デ一 タディ スクが あれ 
ば 十分です。 もちろん、 MS- DOS のシ 
ス テム ディ スク も 必要 あり ません。 



では、 エディタ一 ディスク を ドライ 
ブ A に、 サンプル ゲームの 入って いる 
データ ディスク （4 枚の うち どれでも 可） 
を ドライブ B に 入れて、 パソコン を 立 
ち上げ てくだ さい。 アド ベン チヤ一 ッ 
ク 一 ル 98 が、'/: ち 上が りました か？ だ 
めだった 場合 は、 もう一 度 説明 をよ く 
^ん で、 インストールし め: してみ てく 
ださい。 
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注^ 



作成した エディター ディスク 1 枚と、 データ ディスク 4 枚に ライ 卜ブ ロテク 卜 をす ると ブ ログ 
ラム を 起動させる ことができな < なります。 ライ 卜 プロ テク 卜 は 必ず はずして おいてく ださい。 



ノー 卜 パソコンで 起動 ディスク を 作成す る壩合 



2、 MS-DOS の システム ディスク を 用意す る 



次に、 MS- DOS の システム デ f スク 
を 用意して くださ レ、。 MS-DOS の バー 
ジ 3 ンは 3.10 以降が 必要です。 

この ディスク を 使って、 RAM ドライ 
ブの フォー マツ 卜 や インス トールな ど 
を 行ないます。 従って、 MS-DOS のシ 



ス テム ファイル 以外に フォー マツ トプ 
ログ ラム も 必要に な り ま すので、 必ず、 
お 店 で K つた MS- DOS の システム ディ 
スクを 使うよう にして ください。 

なお、 インストール すると RAM ドラ 
イブの 內ぉが 消えて しまいます。 内容 



を 残して おきたい 場合 は、 新しい ディ 
スクを 用意し、 NOTE メニュー にある 
"RAM ドライ ブー， FD コ ピ一" を 選択し 
てくだ さい。 これで、 その ディスクの 
屮 に RAM ドライ ブの 内容が パツ ク アツ 
ブ されます。 



3、 実際の 作業の 手順 



RAM ドライブの 使用 ノ する 
システム 起動 装黼の 指定 
第一 ドライブの 指定 ノ FD 
RAM ドライブ プロ テク 卜/しない 



RAM ドライブの 使用 ノ する 
システム 起動 装 蘭の 指定 I ノ 標準 
システム 起動 装 » の 指定 II ノ FD 
第一 ドライブの 挹定 ZFO 

RAM ドライブ プロ テク 卜 Z しない 




MS-DOS の 

システム ディスク 



會 HELP キ一 を 押しながら バソコ ンの 電源を入れ てく 
ださい 》 しばらく すると 98NOTE メニューの 画面に な 
ります。 ここで、 一番 上に ある" モード 設定" を邐択 し、 
上に 書いて あるよ ラに 各項 目 を 設定して ください。 終 
了したら ESC キー を 押し、 メニューに 戻ります。 



食 次に MS-DOS の システム ディスク を ドライブに 入 
れ、 メニュー にある" システム 起動" を 選択し ます。 画 
面に' 'A ノ' と 表示され るまで ス 卜ッブ キー を 押してく 
ださい。 "A> "と 表示され ない 場合 は、 モード 設定が 
正しくありません。 もういち どやり 直して ください。 



蠢圔 面に"" A> "と 表示され たの を 確 ffi したら、 今度 はド 
ライブから MS- DOS の システム ディスク を 抜き、 本 
書の 後ろに 付扁 している インストール ディ スク 1 を 入 
れ、 以下の ように 入力し ます。 
n install リターン 



； メニュー が^ 向- を 押して く ださ 









PC - 9801NS/E 




命 .，-.,. ■ ！ !■ - 

Krat^oiit 廳ぴ. '- 


- » * 釋- * > 


ヽ 


の 場合 





HELP キ 一を 押しながら コ ン ビュー 選択す ると モ一 



PC-9801N 

の 場合 



1 、 モード 設定 メニューの 出し 方 



ここで は、 ドライブが 1 台し かない、 
ノ ― トハ ソ コ ン での ィ ン スト 一 ルの仕 
方 を 説明し ます。 

まず、 最初に 覚えて おいて ほしいの 
が、 モード 設定 メニューの 使い方です。 



ターの 屯 源 を 入れる （または リセットす 
る） と、 98NOTE メニューと 呼ばれる 
ものが 立ち上がります （下の 図 を 参照） 
が、 それぞれ 一番 上に w モード 設定" と 
書かれて いる 項 きがあります。 これ を 
ド設^ 




に 表示され る わけで 

インスト 一ルの 途中で い く つかの 項 
目 を 設定す る 必要が あります。 下の 図 
を 参照して、 違いの ないよう にして 
ください。 設定し 終わったら ESC キ一 




S801N -PC.9BD1NS/E 

モ |ド！8 定 



1 



に 2 I. J 

…，！ 

、 S t H SZ す V 



：ョ厶 

M X K ；, 

F 嗜 

； ヒ- 



ラ T | -L 

-ひ J: n _ 力 i 

i i ト H t W ム 

t M f ぶす 
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4、 アドベンチャー ッ クール 9B の 立ち上げ 



倉し ばらく すると エディター ディスクが 完成し ます。 

画面に メッセージが S 示され ますので、 指示に 従って 

ディスク を 取り出して ください。 なお、 エディター ディ 
スクに は 辞 害な どの ファイルが 入って いますので、 書 
き 込み 禁止に しないで ください。 

98NOTE の 場合、 インストールの T- 
順が ちょっと 雜 しくな つてい ます。 手 
噴 ごとに 明 を 読み、 確^しながら 作 
^を 進めて ください。 とくに， モード 
欲定の 部分で Wit え る ことが 多い と 思 
いますので 注意し ま しょう。 

なお 、 新しい ディスク が 5 枚 必要 です 
が、 これ は あらかじめ フォーマットし 
てお く 必要 は あ り ません。 



ター ディスクに コピーして おき ましよ 
う。 ドライブに エディタ一 ディスク を 
人れ、 1 IELP キ 一を 押し な が ら を 
入れます。 98NOTE メニューで、、 RAM 
ド ライブ を 選択 してく ださい。 




食 モード 投定が 終わったら、 ドライブに サンプル ゲー 
ムの データ ディスク を 入れて ください。 すでに 自分で 
作って いる ゲームが ある « 合 は、 その データ ディスク 

を 代わりに 入れます。 そして、 98N0TE メニューの 一 
番下 にある" システム 起動" を S 択 してく ださい。 



RAM ドライブの 使用 ノ する 
システム 起動 g 躍の 捂定ノ RAM ドライブ 
第一 ドライブの 指定/ RAM ドライブ 
RAM ドライブ プロ テク 卜/しない 



i AM ドライブの 使用 ノ する 

'ス テム g 動 装 B 挹定 1 /<f 準 
システム 起動 HSI 指定 【I /RAM ドライブ 
第一 ドライブの 捃定 /RAM ドライブ 
RAM ドライブ プロ テク 卜ノ しない 



螽ちラ 一度 HELP キー を 押しながら バソコ ンの寒 a [を 
入れて ください。 しばらく すると 98NOTE メニューの 
画面になります。 一番 上に ある モード 投定を 選択し、 
上に 軎 いて あるよう に 各項 目 を投定 してく ださい。 終 
了したら ESC キ一 を 押し、 メニューに 戻ります。 





空き ディスク 



食 今度 は サンプル ゲームの データが 入って いる データ 
ディスク を 作成し ます サンプル ゲーム は 5 本です か、 
そのうち 2 本 を 同じ ディスクに 入れます ので、 合計 4 
枚の 新しい ディスク を 用 恵して ください。 あらかじめ 
フォー マツ 卜して おく 必 ではありません。 



インスト 一ル 作^が 終 r したら、 以 卜' 
の 手順で ァ ド ベン チヤ一 ッ クール を 、'； ： 
ち 上げて ください。 この 作 衆 を 行なつ 

て お けば、 RAM ドライ ブの内 お を 
すと か、 モード 設^ を 変える とかしな 
i ft i in 一 



アドベンチャー 

_ッ クーリー レ 98 
エディター ディスク 



ヽ 




畲 ドライブに エディタ一 ディスク を 入れ、 HELP キー 
を 押しながら 電源を入れます。 98NOTE メニューが 出 
たら、 "FDiRAM ドライブ コピー' を 遇 択しコ ビーし 
てくだ さい。 それまで RAM ドライブに 入って いた デー 
夕が 消えて しまい ますので、 十分 注 憩して ください。 




空き ディスク 



食« いて" システム 起動" を週択 してく ださい。 まず 轰 
初に、 アドベンチャー ッ クール 98 を起勳 する ための ェ 
ディ ター ディスク を 作成し ますので、 新しい ディスク 
に エディター ディスクと 書いた ラベル を 貼り、 ノー 卜 

パソコンの ドライブに 入れて ください。 



サンプル ディスクの 

データ ディスク 1〜4 
兀成 




龠 画面の 指示に 従って ディ スクを 入れ » えてい つてく 

ださい。 4 枚の ティ スクか 顕番に 作成され ます。 エディ 
ター ディスクと 同様、 ラベル を W つて、 ゲームの 名前 
を 塞いて おさましよ ラ。 なお、 作成した テ一 タディ ス 
ク にち、 ライ 卜 プロ テク 卜 はしないで ください。 



い 限り、 屯^ を 人れ る だけで ァ ド ベン 
チヤ一 ッ クールが 立ち ヒ 力 1 ' リ ます。 

ほかの ソフ ト を ^ う ために， RAM ド 
ライブの 内 容 を 消さなければ いけない 
場合 は 、 RAM ド ラ ィ ブの 内容 を エディ 



RAM ドライブの 使用 ノ する 
システム 起動 装 » の 指定 ノ RAM ドライブ 
第一 ドライブの 指定/ A AM ドライブ 

RAM ドライブ プロ テク 卜 ノ しない 

1L ― 



RAM ドライブの 使用 Z する 
システム 起動 装讓 指定 I ノ權準 
システム 12動» 驪 指定 II /RAM 卜 ライプ 
第一 ドライ プの 指定 /RAM ドライ ブ 
W RAM ドライ ププ ロテク 卜/しない 



食 コピーが 終了したら、 一番 上に ある モード K 定を SS 
択し、 上に 害いて あるよう に 各項 目 を投定 してく ださ 
い。 II 了したら ESC キー を 押し、 メニューに 戾 ります。 
ドライブに 入って いる エディター ディスク はも ラ必 g 
ありま せんので、 抜いて くださっても 結構です。 




モ I ド By 



PC.98Q1 



PCI989 
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5、 新しく ゲーム を 作る 場合 



サンプル ゲームの 遊び 方 は 29 ページ 
二 害いて いますが、 ひととおり 遊び 終 
わったら、 今度 は 自分で ゲーム を 作る 
ための 準備 を してみ ましょう。 

ゲーム を 作る ために は、 フす 一マツ ト 

済みの 新しい ディ スクカ q 枚 必要です。 
下の (^に 従って、 ディスク を フォー マツ 



卜して ください。 なお、 フォーマットの 
途中で ディ ス クの メディア タイプ を 問 か 

れる こと が あ リ ます。 ディスク 力、' 2HD 
の 場合 は 2 を、 2DD の 場合 は 1 を 選択し 
てくだ さい。 2HD の ほうが たくさんの 
デ一 タを 扱う こと がで き ま すので、 通 f; 
は 2HD の ディスク を ほって， メディア 



タイフ' の 2 を 選択 するとい いでしょう。 
フォーマット 力 1 ' 終了したら、 その ディ 
スクを ドライ ブに 人れ、 32 ぺー ジ 以降 
に, 1 V いて ある 説明に 従って、 新しい ゲ一 
ムの 名前 を 人力して ください。 これで 
；ぉ^ は 整いました。 カードの 1 番を選 
択 して、 ゲーム を 作って ください。 



CM, ファイル シナリオ KWI 



マウスの m£ 



テキス 卜 fi« 
グラフィック㈱ 



画ん も Mtf," 





愈 アドベンチャー ッ クールから ディスク を フォー マツ 
卜する 場合、 画面の 一番 上に ある メニュー バーの'' 補 
助" で マウスの 左 ボタン を 押し、 そのまま'' DOS コ マン 
ドの 実行" の 95 分まで カーソル を 移動 させて ください。 
上の E のよ ラに なったら ボタン を 離します。 



ァ ド ベン チヤ一 ッ クール 98 は 八 一 ド 
ディスクで 使う こと もで きます。 ただ 

リ、 MS- DOS に関する 知識が 必要に な 
ります ので、 自信の ない 方 は ご 遠慮く 
ださい。 また、 八一 ド ディスクで 使用 
している ときに 起こった 事故な どに つ 
いて は、 一切 責任 を 負えません。 注意 
してく ださい。 

では、 アド ベン チヤ一 ッ クール 98 を 
八ード ディスクで 使うた めに 必要な 作 
業に ついて 説明し ます。 まず、 24 ぺー 
ジ 以降に 書いて ある 方法で フロッ ピー 
ディスクに インス 卜ール してく ださし、。 
その あと、 八一 ド ディスクに" ADV" と 
いった ディ レク 卜リ一 を 作成し、 エディ 
ター ディスクの 内容 を 全部 コピーし ま 



愈" A> "と 表示され たら、 上の 図の ょラに 
FORMAT B: リターン 

と 入力して ください。 "新しい ディスク を ドライブ B: 
に 挿入し …… "と * 示され ますので、 買った ばかりの 
ディスク を ドライブに 入れ、 キー を 押してく ださい。 



會 しばらく すると フォー マツ 卜が 終了し、 "別の デ イス 
クを フォー マツ 卜します か 7" といろ 文字が 表示され る 
ので、 N キー を 押して < ださい。 再び" A> "の 状態に 
なったら、 以下の ょラに 入力し ます。 
EXIT リターン 



八ード ディスクに 起動 ディスク を 作成す る 場合 



す。 "SOUND" という ディ レク 卜リ一 
にも ファイルが あります ので、 これ も 
コピーして ください。 サンプル ゲーム 
の データ も 同じです。 "ADV 'の 下に 
ディ レク卜 リー を 作って ファイル をす 
ベて コピーして ください。 そして、 右 
下に 書いて あるよう に、 CONFIG.SYS 



と AUTOEXEC. BAT を 書き直して くだ 
さい。 これで ォ一ケ 一です。 

もちろん、 ゲーム を 八ード ディスク 
上に 作る こと もで きます が、 先 ほど 作 
成した" ADV" の ディ レク 卜 リーの 中に 
しか 作る ことができません ので 注意し 
てくだ さい。 



暴 デバイス ドライバーの 登録 
DEVICE^ ^^^Q ¥ MOUSE.SYS B 

L 

参 パスの 指定 

PATH = 



A:¥ADV 



> 環境 変数の 指定 
SET TCOOL= 



A:¥ADV 



この 部分が、 アド ベン チヤ一 ック 

—ル 98 の システム プログラムが 入 
つてい る ディ レク 卜リ一 です。 
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アドベンチャー ッ クール 98 の 操作 方法 




キーボードの 場合 



アド ベン チヤ一 ック一 ル 98 は、 キ一 
ボ一 ド、 または マウス で 操作す る こと 
がで きます。 まず は、 キーボードでの 
操作 方法 を 説明し よ う。 

アド ベン チヤ一 ッ クール 98 では、 矢 
印 型 の 力一 ソルが いつも 画面 上に あ リ 
ます。 ノート パソコン では、 この 矢印 
型の カーソル が、 機 ffi によって 多少 兄 
に く いか も しれません ので 注意して く 
ださい。 この カーソル を h ド 左右に 移 
^させる に は、 キ 一ボードの 力一 ソ ル 



キー、 または テンキー を 使用し ます。 
なお、 カーソル を 速く 移 # 力 させたい 場 
合 は、 SHIFT キー を 同時に 押してく だ 
s い 

コマンド を 選択 するとき や、 グラフ ィ 
ッ ク ツールで 範| 用 を 指^す る ときな ど 
は Z キー を 使 川し ます。 通; お、 '決定 キー 



と 呼ばれます。 

^対に コ マン ド など を 解除 するとき 
は、 X キー を 使用し ます。 

アドベンチャー ッ クール 98 では、 こ 
れ だけで、 ほとんど の 操作が 可能です。 
とりあえず、 この 4 つの キーの 使い方 を 
しっかり 覚えて しまい ま しょう。 













1-1 


M 


M 


M 


M 


i-1 


M 


H 





shift) 




會 この キー を 押してお くと カーソルの 動きが 速 < なり 
ます。 キー を 離す ともとの 状態になります ので W 合に 
応じて 使い分けて ください。 



會 Z は 決定 キーです。 コマンド を iM ん だり、 ボタン を 

押す とさに 使います。 反対に x は キャンセル キーです。 
ゲーム 中に 押す と システム カードが 出ます o 



テン + "、カーソル 一 — 1 



食 カーソルの 移動 は、 この カーソル キー か テンキー を 
使用し ます。 機能的に はまった く 同じ ものです ので、 
好きな 方 を 使って ください。 



マウスの 場合 



次に、 マウスの 場^の 操作 方法 を^ 
| リ I します。 キーボードの ところ で说 
した 力一 ソル は、 マウス を 動かす こと 
によって 移勳 させる ことができます。 

メニュー 八 一の 操作 

画面 上部に ある メニュー バ 一を 開く と 
き は、 カーソル を 画面の 一番 上に 持って 
いき、 マウス を 左 クリック します。 そし 
て、 マウスの 左 ボタン を 押した まま、 目的 
の コマンドのと ころまで マウス を 移動 さ 
せ、 ボタン を 離す と コマンドが 選択され 
ます。 



決定 キ一 はお ボタン、 キャンセル キー 
は 右 ボタンです。 キ一 ボードよりも 楽 
に W えます ので、 マウス を恃 つてい な 
ぃガ は、 これ を 機会に ぜひ 瞵人 してく 
ださい。 ちなみに、 アドベンチャー ッ 
クール は パス マウスに W あして います。 




マウスのお 




ノ、 ス f i^i 




グラフィ^ク, 




ixx; i ノ ノ ド 'の'； irn 





コマンド など を 
決定す る。 



コマンド など をキ 
ヤン セルす る。 




この 図に あるよ ラに、 カーソル を メニュ 一バーのと 
ころまで 移動 させ、 左 ポタン を 押します。 目的の コ 
マンドの 場所まで カーソル を 移動 させたら、 ポタン 
を麵 してく ださい。 



フ。 つ 



ファイル シナリオ ^ 



マウスの 15す 



テキス 卜胄 
グラフィックお 
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サンプル ゲームで 遊んで みよ ラ 



起動 7? 法 



5 本の サン ブルで 
仕組み をつ かち ラ 



インストールが 終了したら、 さつ そ 
： サンプル ゲームで 遊んで みる こ とに 

しましょう。 

24 ベ一 ジ に^いて あるよう な お 法で 
ァ ド ベンチャー ッ クール 98 を 立ち上げ、 
ドライブ B に、 これから 遊ぶ サンプル 
ゲームの データ ディ スクを 入れて く だ 
さい。 すると、 ム h の 写真の ような i 由' | 
面が 現われ ます。 まず、 データ デ イス 
クが 入って いる ドライブ B(---B:---) 
を マウスで タリ ック し、 続いて ゲーム 
の 名前の 部分 を ク リ ッ ク します。 

琉 いて カー ド 選択 闹 ifii に な リ ますの 



'ナムず きんち やん』 は、 アド ベンチ 
—一風の 紙 芝 W です。 あま リ 人り 組ん 
だ 構成 になって いないので、 "兄て" 楽 
しんで ください。 



操作 方法 は、 基本的に 画面の どこか 
を クリック すれば オーケーです。 门分 
が 興味 を 持った 部分に カーソル を 待つ 




會こ ラぃラ とさ は、 画面 右下の 四角い マークに 注目 
これ を クリック すれば 次の シーンに 行く ので、 ほかの 
部分 を 押して 反応がない からといって 慌てない よ ラに。 



411! ',,''[■ - I ') 'i •» I * lilt 





" Uj 4 /^*ttit-r ii "？チ jik し r くた, u» 




| 




^ 



愈 ドライブ B (ノー 卜 パソコン は 内蔵 ドライブ） に 
サン ブル ゲームが 入って いる データ ディスク を 入れ、 
"---B:---" と 書かれた ところ をクリ ック します。 

で、 適 ^ な カード を 選択 し 、 や Ok" の 部 
分 をクリ ック してく ださい。 一番 上に 
ある システム カー ド でも 構いません。 
そ して メニュー バーの、、 シナ リ ォ 編集" 

の 中から、 や ^初から テスト" を 選んで 
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ていって クリック してく ださい。 

それから メッセージ がお 小- される と 
ころに、 下向きの 三角形が 表, おされる 
こ と 力、' ぁリ ます 力 八 これ は 下に またお 
示されて いない メ ッ セージが ある こと 
を 示して いるので、 三角 をクリ ックし 
て 続きの メ ッセ一 ジを^ んで ド さい。 上 
向 きの 三角が 出た 場合 も 、 同様に 戻つ 
て 読む ことができます。 

ゲーム 中に、 、、KICK ME!" と 書かれ 
た、 キュー ピ一 ちゃんが おしり を 出し 
ている マークが 表示され ますが、 これ 
は、、 この シーンに は も う 何もない ので、. -、 
次へ 進んで 下さい" という マークです。 
ク リ ッ ク すれば 次に 進みます。 



ONOIUIU ! I ■»» ] I ― B: ~ I 



會 ゲームの 一覧が 表示され ますので、 遊びたい ゲーム 
を クリックして ください。 練いて カード 8 択 画面に な 
ります ので、 一番 上の カード を iM ん でく ださい。 

く ださい。 ゲームが 始ま ります。 
別の ゲームで 遊ぶ とき は、 ドライブ 

B の ディスク を 入れ^え、 メニュー バー 
の 、、シ ナ リ ォ 編^" の屮 から 、、ゲームの 
選択" を 選んで ください。 




會 これ は" s の 兄弟" の シーン。 画面 上に はいろ いろな 
ものが あります が、 そのうち クリックして 反応が ある 

の は、 3 つ だけ。 ほか は 何の 反応 もない ので 注賺。 



あと は 細かい 注意です が、 ゲーム を 
始める と、 どこかで 聞いた ような 文章 
が 表示 さ れ、 画面 か ら 流れて は 消 え て 
いきます。 阖面は 真っ暗に なって しま 
います 力 人 どこでも ク リ ッ ク すれば 次 

に 進みます ので ご 心 fid なく。 

それから ゲーム オーバ一 はと く にあ 
りません ので、 途中で 画面の どこ を 押 
しても 反応が なくなったら、 マウスの 

ムク リ ックで 終 r して 下さい。 



ナムず さんち やん 
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r ドラゴン クェ スト. シリ一 ズ でお 馴 ifc 
みの、 堀 ）|: 雄 二さん の 作った 名作、 『ォ 
ホー ッ ク に 消 ゆ..: と いう ァ ド ベンチ ャ 一 
ゲーム を、 アレンジした サンプル ゲ一 
ム です。 

オリジナルの ゲームで は、 Plifti の も' 




* 気になる 部分 を、 マウスで どんどん クリック していつ 
てく ださい。 最後まで 気鞋に s ベる はずです。 



の 方に や 見る ケ とか、 w 話す" といった 
コマンドが たくさんあって、 それ を 選 
択 して ゲーム を 進める よ う になって い 
ました 力^ この サン フル ゲームで は、 
誰かに^ を するとき は、 その 人の 顔 を 
ク リ ッ ク する よ う に 変更され ています。 
あまり 難しく 考えない で、 ^楽に ゆ ^ 
を クリック してく ださい。 简 中-に ゲ一 
ムが 逃む はずです。 

ただ、 别 の 場所に 移動す る と き だけ 
I ± 、 移動す る 場所の リストの 中から ひ 
とつ を逸択 する よ う になって いますの 
で、 i に, & して 遊んで ください。 

サン フル ゲーム を ひ と jrfi リ 遊び 終わつ 



国 




蠢ぁ < まで サンプル ゲームな ので、 闹 単に 遊べる ょラ 

に、 いろいろ アレンジされ ています。 



たら、 今度 は アドベンチャー ッ クール 
98 に惯れ るた めに、 サン フル ゲーム を 
改も してみ ると いいでしょう。 絵の 出る 

順番 を 変えて みると か、 文 な を *- き n 
えて 違う スト一 リーに してみ ると 力 \ 
いろいろで きそうです。 絵 を 描かず、 
つ 取り 早く ゲームが 作れる ので、 練 
習と 思って やって みて はいかが でし 
うか？ ^強になります よ。 



I 像 
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女帝の 鸸 



そのころ、 ：き 探し スリ アン は、 小 機 

嫌の 極みに あった。 01 体 不明の 男 た ち 
に、 半ば 脅迫 まがいに、 仕事 を 引き 受 
けさせられ、 納 ほの いかない まま、 地 
の 底の^ 跡 を はいずり まわらされ てい 
たから だ。 依頼人ち ィ く^、 遗跡の 止 体 
も 不明、 ろくな 情報 ももら えない、 あ 




龠 あやしげな 祭壇と ともに "女帝の 肖像" が 現われた 7 
右目 を 探って みると、 なに かが 起こる かも …… „ 
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跡 探検 ァ ド ベン チヤ一 です。 ^本 的 な 
操作 は、 画面 ヒの 気になる 部分 を マウ 
スで クリック する こ とです。 
I 由- iifii 右 ド にある の は 移! ^ァ イコンで、 

移! ^可能な 方角が 漢字で 表示 されて い 
ますので、 進みたい 方^ をク リックす 
ると、 その 力 ^1 に 移勳す る こと がで き 
ます。 なお、 移 まお アイコン は、 たとえ 

ば i 人 公が 北 を お いていれば 北の アイ 

コ ン が 上、 というよ うに、 ^在に 口 I C 、 て 
V 、 る 方 角 が 上 に 表示 されます。 

ヒン トは ソ乂帝 の 肖像のお H を 探る 
べし" です。 これ が 何 を^ 味す るの か 
は、 ゲームが 始まれば、 すぐに わかる 
でしよう。 

また、 遗跡に は、 に 人 打を妨 Vf する 
ための、 さまざまな ヮナ がし かけられ 
ています。 ゥ カウカと ヮナに はまらな 
いよう、 十分お a をつ けく ださい。 




食 こんなと ころに も 女帝の 肖像が。 肖像 は ひとつで は 

なく、 いくつ も あるの だろう か 7 18 は 深まる …… 。 



げく は、 探し 出す ベ き 宝物の it 体す ら 
お 1 ら されて いないの だ。 

しかし、 この 時点の 彼 は、 また' 幸福 
た' つた。 彼 はま だ、 この 仕事の、 本当 
のロク でもない 分 を 、 お 1 ら ずに すん 

でいた の だから 。 

『女帝の 肖 像』 は、 ォ一 ソド ッ タスな 遺 




も 




愛の 19 番 ポール 
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ログインの 『1、 2 ゴルフ』 で 迚^して 
いた、 ゴルフ 小^と はおば かりの 官能 
大河小説 を、 アドベンチャー ゲームに 
しました。 とはいっても シナリオ は^ 
き、 田 川 ラメ 夫の 特別 書き ドろ しです 
ので、 迚^ 屮 に,;々 まなかった 入で も 楽 







» の 1g 番ポ ール 










， 






L 





倉 ゲームと まったく 閱 係ない コマンド や « 能が 盛り だ 
くさん。 エンデ インク も M 類 用 寒され ている の だ。 



この サンプル ゲーム は 8、 9 ページで 
紹介して いる、 みんだ ☆ なおさん に特 
^に 作って もらった ものです。 ここ ま 
での サン ブル ゲーム と は-一味 逾 つた、 
フ 口の ゲーム デザイナーの 作 ,'„', を お 楽 
しみく ださい。 

難しい 操作な ど は 一切 あり ません。 



'ぬ w ■ IHN0Y1AUC 





r5^7/J. C. STAFF 















會 1 " エイ ブ八ン ター Jj などで おなじみの、 みんだ なな 
おさんに 作って もらった 特別 サンプル ゲームです。 



しめる 仕 十-力、' り になって います。 

^八 iHt ァ スチ 一に 入 衧 し た 辻 材^ 
子 は、 コンピュータ 一ゲームと te\ 俗怙 
報の メガ ミ ッ クス 雑, i, に 'ロン ダイ. に 

が' 决 まった。 そして 今 1 1 は 初出 社。 
いったい 何が 起こる でしよ う。 

これ は テキス トァ ド ベンチャーです。 
画面 左の 文章 を 読み、 ま 材の 次の 行動 
を コマンドの 屮 から)！ んで、 その ボタ 
ンに カーソル を 合わせ、 マウス をクリ ッ 
ク してく ださい。 この ゲーム は プレー 
ヤーが 辻 W になる というよりに 、'彼 
ながこ う 行動す ると おもしろいだろう 
な 一" といった、 あ 三^ 的^ 点で フ レ 一 



画面に 出て いる 説明 を 読めば、 次に ど 
こ を 押せば いい か、 すぐに わかる はず 
です ので、 気楽に 遊び ま しょう。 

ま ずお 初に、 みんだ さんの 部お がー 
面に 出 ま す。 部 尾 に は、 本と か テレビ 
とか、 いろいろな ものが;?? かれて いま 
す。 ^の おもむく ままに、 あちこち を 




眚 みんだ さんの 部屋、 とい ラ お 定 です。 画面の いろい 
ろな w 所 を マウスで クリックして みて ください。 





麵 灣冒國 
観 鼻騸黼 

3 麵 颺釅讕 











螽 ロン グイ 纏 集 fflj で 辻材を 待ち受け ている 八プ ニン グ 
と は 7 コマンド B 択 式の テキス 卜 アドベンチャー。 



する ことにな リ ます。 

1 回に かか るプレ 一時 問 は 5 分 ほ ど で 
すが、 いちおう マルチ エンディング を 
採用して いますので、 何^も プレーで 
きる はずです。 また、 パニック キ 一や 
KI. れ ボタンな ど、 ムダ だけど、 ために 
な る 仕掛け もた くさん 川, な して ありま 
すので、 ゲーム 作りの 参ち' になる と 思 
います。 それで はお 楽しみく ださい。 




會 画面の コンピュータ 一は 何でし ょラか 7 答え はサ 
ン ブル ゲーム を B んで みれば わかり ますよ。 



クリ ック してみ てくだ さい。 みんだ さ 
ん からの メッセ一 ジゃ、 ちょっとした 
ゲームが、 あちこちに 配;？？ されて いる 
はずです よ。 

この サンプル ゲーム は、 どちら かとい 
うと アドベンチャー ゲームと は 違 う も 
のでしょう。 でも、 この アドベンチャー 

ック一 ル 98 の 使い方と して、 こんな も 
の も あると いう、 いい 例 だ と 思、 、 ま す。 
ぜひ 参考に して く ださい。 



Iff ム 



MINDY TALK 
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アドベンチャー ッ クール 98 の 使い方 



自分で 考えた ゲーム を 
実際に データと して 入力す る 



新しい ディスク を B ドライブに 入れる 



では、 '失 際に アドベンチャー ック一 

ル 98 を 使って、 ゲーム を 作って みる こ 
とに しましょう。 

まず 最初に、 23 ページ を 参照して、 新 
しい ディスク を 1 枚 してお いて く だ 
さい。 それ を ドライブ B に 入れ、 ドラ 
ィ ブ A に は MS-DOS を インスト ール済 



みの エディタ一 ディスク を 人れ、 コン 
ピュー ターの スィ ツチ を 入れて く ださ 
い。 これで 準備 はでき ました。 

なお、 マウスの 操作み 法 は、 28 ぺー 
ジ に 爵 いた 通 り です。 左 ボタン を 押す 
と 决定、 右 ボタン を 押す と 取り消しに 
なります。 マウスの ボタン を 押す こと 



を 通^、 クリック するとお いますので、 
ん: ク リ ッ クが 決定、 右クリ ッ クカ 、'取り 
消 し （キャンセル） という ことにな リ ま 
す。 とりあえず、 これ だけ を^に 人れ 
ておいて ください。 

では、 手順 を 追って 説明す る ことに 
しまし よつ。 



ですから、 この ソフトで、 一番 最初 
にやる こと は、 カード を (1; つて、 それに 
張り付ける 絵と 文章 を 書いて いく、 と 



いう ことになります。 では、 次の ぺー 
ジ から、 その H 体 的な 作業の やり方に 
ついて 説明し ま しょう。 



まず 最初に 11 カード" について 理解す る 

ァ ド ベン チヤ一 ッ クール 98 を 使って 
作品 を 作る 上で、 まず 理解して おく 必 
要が あるの が、 "カード" の 概念です。 

簡単に 説明し ましょう。 アド ベンチ 
ヤー ック一 ル 98 は、 コンピュータ一 の 
中 に、 複数の カード を 持つ こと がで き 
ます。 そして、 これらの カードに は、 自 
由な 位置に 絵と 文な を' j おり 付ける こと 
がで きる 仕組みに なって います。 そこ 
で、 これらの カード を 表示す る 順番 を 
决 めて やり さ え すれば、 作品が で き ヒ 
がると いう わけです。 




—千 ま）^ 如 
i J 力- ドは 
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新しい ゲーム 名 を 決定し 入力す る 



カード No.om は ゲーム タイトルに 使用す る 



次に、 力一 ドの 選択 ウィン ドーが 開 從 つて 作業 を 進めて く ださい。 
ますので、 ここで も 、、新規" を 選択し ちなみに、 阖面 上部の メニュー バ一 
す。 すると、 下の 写真の ような 状態 を 開く とき は、 欠 印 力一 ソル を 画面の 

. なります の で、 あ と は 'り： 具の T- 順に . 一番 上に 持って いき、 マウス を左ク リツ 



ク します。 そして、 マウスの ボタン を 
押した まま、 u 的の コマンドの ところ 
ま で 矢印 カーソル を 動か し、 ボタン を 
離す とその コ マン ドが 実行され ます。 




ら r ズト 

^rtf ト から ' 乂ト 

わ- ト 4>iltt( 
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~0k | Cwk^I 画 



t 新規の ゲーム を 選択す ると、 最初 はこの ような 
画面 (新規 カード） になります。 



r メニュー バーの" シナリオ 編集" を クリックして、 
-番 上の" カード 編集" を 選択して ください。 



會 この カード 編集 画面の 中から， "さく, 3'： ん'' の 部 
分 を クリックして、 カードの 文章 を 編集し ます。 



ヒ 



h ト HC 


—'い- -J "L 


il^ito i i の *ま 




ai±# らビ ci— ン 


a 


JU/t え 


a レ ない 

W 塁 色3 

o てきる o てきな 


： さくぶん j ； 






ほ お， ~m^M\ 


1 Ofc ；. Jl dnc«l I 



― 




愈 一番 下の" Ok" の 部分 を クリックして ください。 
画面に ちゃんと 文章が 表示され ま した か 7" 



力し 終えたら、 マウスの 右 ボタン または ESC 
： 一 を 押して "セーブ 終了'' を 選んで ください。 



愈 とりあえず、 適当な 文章 を 入力して ください。 
漢字 入力 方法 は、 39 ページ を 参照して < ださい。 



ム の^ 成 




I ！ Ctficel J 



ァ ド ベンチャー ッ クール 98 を 立ち上 
： ずると、 まず 右の 両面 力、' 表示 されます。 
通常 は、 ドライブ B に 入って いる 新 し 
い ディスクに ゲ一 ム を 作 り ますので、 
— -B:—-" の 部分 を マウスで ク リ ッ 
ク してく ださい。 ハードディスク など 
二 インストール していて、 プログラム 
が 入って いる ドライブに、 そのまま ゲー 
ムを 作って しまう 場合 は、 この 作業 は 
必要 あ リ ません。 



1 通常 は、 この "選択'' の 部分 か 選 
ばれて います。 "ゲーム 選択" の意眛 

で、 5 に 表示され ている ゲーム 名 を 
クリック すると， その ゲームが エディ 
ッ卜 でさる 状態になります。 
© ゲームの 名前 を 変更 するとき は、 
ここ 奄ク リックし、 続いて 変更す る 
ゲーム を 選択し ます。 新しい 名前 を 

聞いて ぎます ので、 半角 文字で B 文 

字 以内の 名前 を 入力して く ださい。 

O ゲーム を 削除す る モードです。 名 
前 変更と 同じように、 最初に: き •:' の 部 
分 を クリックし、 《6 いて 削除す るゲー 
ムを 選択し ます。 確認の メッセージ 
が 出たら" Ok" を 選んで く ださい。 
@ ゲーム « 新しく 作成 するとき に 使 
用し ます 新しい ゲーム を 作る と、 
その ゲーム 名と 同じ 名前の ディ レク 
卜 リーが ディスクに 作られ、 その 中 
に データ を 作る ようになって います。 




'きこ こに ゲームの ー鼸が 出ます。 中に 

A:---" や" B:— — " といつ 
たもの があります が、 これ は ドライ 
ブ 番号 を 表わして います。 ドライブ 
を B に 変える 壩合 は、 "― B:— " 



を クリック します。 なお、 八ード ディ 
スクに ゲーム を 作る 場合、 アド ベン 
チヤ ーッ クール 98 が 入って いるのと 
同じ ディ レク卜 リーに ゲームが でき 
ますので、 注意して ください。 



次 に "新規 作成" の 部分 を マウスで ク 
リックして ください。 ウィン ドーが 開 
き、 これから 作る ゲームの 名前 を 間い 



てきます。 キーボードから 半角 8 文字 ま 
での 名前 を 入力し、 "Ok" の 部分 を マ 
ウスで ク リ ック してく ださい。 



« 〃新規" の 部分 を 選 

択 して、 新しい ゲ— 

ムの 名前 を 入力して 

ください。 



3 
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文章 を 表示す る 領域 を 変更す る 



今度 は、 現在 表示され ている 文章の 
位お を 変お してみ ま しょ'), 

〜、 編集して いる カードに は、 斜め 
線の 入った 四角の 枠が^ ^されて いま 
すが、 これ は、 文章 を 表示す る 領域 を 
表わして います。 この 枠の 内側に 力一 
ソ ル を 移 i 力 させ、 左 クリックした まま 
マウス を 移動 させて みて ください。 枠 
も いっしょに 動く ので、 適当な 位置に 
動かして みましょう。 

次 は、 枠の 大きさ を 変えて みます。 
力一 ソル を 枠の 横線の 部分に 重ねてみ 
てくだ さい。 力一 ソル 力 1 '、 矢印の 形に 
変わ り まし た。 今度 も ん: クリックした 



サイズ を 変更す る 場合 




食 力一 ソル を 枠の 線 上に 持って くると、 形が 矢印に 変 

わります o ここで マウスの 左 ボタン を 押してく ださい。 



まま マウス を 移動 させて ください。 大 
き さ が 変 わりました ね ？ 枠の 縱線も 
変更で きます ので、 同じように 動かし 
てみ て く ださい。 



會 ボタン を 押した まま マウス を 移動させる と、 このよ 

ろに な ます。 橫、 自由に 変 S できます。 



このよう にして 作^ を橾リ 返して い 
けば、 ゲーム タイトル や 文章 を、 自分 
の 好みの 位置に 表示させる こ とがで き 
る わけです。 



タイ 卜ルに 使ラ カードの 絵 を 摘く 



次に、 この カードに 絵 を 描いて みる 
ことにしましょう。 

闺面 上部の メニュー バーから、、 カード 

編 ^"を；！ び、 "お 絵^き" を 選択して 
くた' さい。 すると 絵 を 描く ための グラ 



フィック ツールの 画面になります。 詳 
しい 使い方 は、 40 ページ 以降に 書いて 
ぁリま すので 参考 にして ください。 
作った 絵 は ディ スクに セーブす る必 

'おが あ り ま す。 絵の 大 きさ を 変 ui する 



場^ は、 "サイズ を 変えて セ一 ブ" を 
選び、 ヒの 文章の 表示 範囲と 同じよう 
に 人き さ を 変 si します。 変お し 終わつ 

たら、 すばやく マウス を 2 问左 クリック 
(ダ ブルク リック） してく ださい。 




會 先程の よろ に、 カード wi の 画面に して" お 絵 描 

き" の 部分 を 左 クリックして ください。 



食す ると グラフィック ツールの 画 面に 変わります。 
a 面 上に あるの は アイコンと 呼ばれる ものです。 



會 自由に 絵 を 描いて ください。 グラフィック ツ- 
ルの 使い方 は 40 ぺ一ジ 以降に 霱 かれて います e 




會 一番 下の" Ok" の 部分 を 左 クリック します。 先 
程 描いた 絵が カー ド に 表示され ま したね 7 



會 セーブす る 絵の サイズ を 決めます。 文章の 表示 
領域と 同じように、 絵の 大きさ を 変えて ください。 



會絵を 描いたら、 セーブの アイコン を 選びます。 
次に" サイズ を 変えて セーブ" を »ん でく ださい。 
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最初の シーン を 新規 カードで 作成す る 



；久' は、 ゲームの 最初の シーン を、 靳 
規の 力一 ドに 作り ます。 
メニュー バーから "力— ドの 選択" を 

選び、 、、新規" の 部分 を左ク リ '/ ク して 
ください。 新しい カードが^ 而 に 表示 
されます。 先 ほどの、 タイトル として 
作った カードと 同じ 手順で、 文章 を 書 
き、 絵 を 描いて ください。 

ちなみに、 メニュー バーの 右の 方に 三 
角 形の 矢印が あります が、 これ は カー 
ドを 1 枚 1 枚め く つてい く ものです。 右 




倉 メニュー バーのと ころに ある、 右 向きの 三角形 をク 

リックして ください。 新規 カードが 11 択 されました。 



方向の 矢印 を左ク リックす ると 大きい 
番 ゆの カードに、 左方 向の 矢印 を左ク 
リックす ると、 小さい 番号の カードに 




食 タイ 卜ルの カードと 同じ 手 顧で、 新しい カードに も 

文 S を 書き、 ^を 描いて みて くた さい， 



移動し ます。 これ を 使って、 タイ トル 用 
の カードと 兄 比べながら、 新しい 力一 
ドを 作る といいで しょ う。 



タイ 卜ルの カードと ボタンで 結びつける 



食 左向きの 三角形 を クリックして、 タイ 卜 』レの カー 會" 新規 ボタン 作成'' を 選択す ると、 小さな ボタン 食大 ささが 決まったら、 ポタンの 枠の 中で ダブル 
ドに 戻し、 カード 顧 集 画面に します。 の 枠が 出ます 。文 輩 枠と 同様に 大きさ を 変えます。 クリック します。 すると、 この 画面になります 9 







Lin ^B^^H 






■ I 慷し 


W» i そめ 倉, 


K» 

A'T 、产ム 


o しない or 6 
a ±* らビ ii— ン き 


o す もび vcam 
， 




3) A 小し ない L! 

で *S Of* な I 


i 

| ひく"' 






J1MJ ttl^lj 






«J -J ' < 、 




さあ、 いよいよ カードと カード を 結 
び 付ける （これ をリ ンク させる と，;; いま 
す） ボタン を 作成し ます。 メニュー バー 
から '新規 ボタン 作成 * を 選び、 下に 
あるよう な 手噸で ボタン を 作成して く 
ださい。 ^成したら、 同じく メニュー 
バーの 巾から、 、、最初から テスト" を 選 
び、 テスト プレーして みましょう。 



すると タイ トルの カード が, 屮, ますの 
で、 設定した ボタン を クリック してみ 
てくだ さい。 どうです か？ うまく 次 
の カード が Jjd わ れ ました か？ これで、 
ちょっと ゲームら し くな り ま したね。 

な お、 力一 ド の 編集 画面 に 戻る とき 
は、 マウスの ム- ボタ ンを クリックし、 
"お し まい" の 部分 を クリック します。 




會 テス 卜 ゲーム 中に 右 ポタン を クリック すると この 画 

面になります。 "おしまい'' を B 択 してく ださい。 エディ 
ッ 卜 画面に 戻る ことが でさます。 




厶ぃ 

ドブテ ま 

J 一 ィし 

口 セァぉ 
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次 は アイテムの 作成に チャレンジ 



アイテム を 作成 するとき は、 メニュー 
バーの 中の、、 アイ テム 編集 ゥを 使います。 
今までと 同様、 "新規" を 選択し、 新し 
い アイテム 名 を 入力し ます。 

アイテムの 絵 を 作る 場^ は、 その ァ 
ィ テム を 選択し、 * 作 i 苗 r の 部分 をクリ ッ 
ク します。 すると グラフ ィ ック ツール 



Plifn" になり、 アイ テ ムの 絵の 部分が 枠 
で 囲まれて 表示され ます。 アイテムの 
絵の 大きさ を 変お する こと はでき ませ 
ん ので、 この 枠の 中に 入る ように アイ 
テムの 絵 を 描いて ください。 もちろん、 
描き 終わつ た 後に セーブす るの を 忘れ 
ない ようにし ましょう。 



アイテムの 絵 を 描く とさ は 
大きさに 気をつける 



アイテム の 絵の 大 き さ は 変更す る こ 
とがで きません。 表示され ている 枠が 
アイテムの 大きさな ので、 枠 を 消さな 
いように、 慎重に 絵 を 描いて ください。 
そうしな いと、 アイテムの 人き さが わ 
から なくなって しまい ますから。 











•> 

























愈 左上に アイテムの 絵 を 描 < ための 枠が 表示され ます。 
セーブの アイコン を適択 して、 ディスクに 保存す るの 

を 忘れない ようにして ください o 




M .»」 ' k It 



倉 メニュー バーの シナリオ 画集の 中から" アイテム « 
集" を 選ぶ と、 画面が この 写真の ようになります。 練け 
て" 新規" を 選択して ください。 




畲 名前 を 入れる ウィンド 一が 表示され ますので， アイ 
テムの 名前 を 入力して ください。 半角 文字で 16 文字、 
全角 文字で 8 文字まで です。 



アイテム を 使って カード を 移動す る 



では、 ちょっと 複雑に、 アイテム を 
待って いると き は リンクす るけ ど、 持つ 
てない と リンクし ない、 という 特殊な 
力一 ドを 作って みます。 

^初に、 右の'' のよう な 手順で ァ 
ィ テム を 入手す る カード を 作り ま す。 
そして タイ トルカ 一 ドに 新たな ボタ ン 
を 作り、 その カードと リンクさせます。 
その あと 元の タイ トル カードに 戻れる 
ように、 アイテム を 手に入れる カード 
にも ボタン を 作って、 タイトル カード 
と リンク させます。 

そ して、 タ ィ トルカ一 ドに、 さらに 
もう ひとつ、 新しい ボタン を 作る わけ 
です が、 そのと き や リンクの 条件" でァ 
ィ テム を 選択し ます。 右の 写真 を 参考 
にして やって みま しょう。 



アイテム 入手の カード を 作る 



— し 一 い の ね 



O しない OT 5 OT るび ME0UT) 
BUJiSk ffl_t* らビ o —ン B 



M^m m お しない s 

S^ft B 息 色 (B 

RStX O できる O できない 

* タ: * ~o 




會 35 ページに あるよう に、 新しい カード を 作って くだ 
さい 《 この カードに アイテム を 設定し ます o 



龠 カード 纏 集 画面で" 入手 アイテム" を クリックし、 
の カードで 手に入る アイテム を投定 します。 



リンク 条件に アイテム を 設定 



















* タ >#s 










リンク 4lM 






1 OH ft* ) 


i tt»fi J \2^k) i ラン タム i 
















會 タイ 卜ルの カードに、 さらに ひとつ ボタン を 作り ま 
す。 リンクの 条件と して" アイテム" を 選択し ます。 



倉す ると アイテムの一 K が 出ます ので、 先程 作った ァ 

ィ テム を マウスで 左 クリックして ください。 
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カード 編集 画面と システム カード 



各 機能の 説明 



° 



o 





カードの 名前 を 入力す る ことができます。 
ここ を クリック すると 四角の カーソルが 出 
ますので、 文字 を 入力して ください。 
ここに アイテム を 設定して おくと， この 力 
ード に移勛 したと さに、 設定した アイテム 
を 手に入れる ことができます。 

巳 GM の 設定 をし ます。 "そのまま" とい ラ 
項目が あります が、 これ は 前の カードで 鳴 
つていた 曲 を そのまま 使う、 とい ラ 惠眛。 
この カード を 画面に 表示す ると さ、 それ ま 
で 出て いた 画面 を、 どのよ ラに 処理す るか、 
決める ところです。 

この カードの 絵 を どのよ ラに 表示す るか iM 

択 します。 ' '表示し ない" とい ラ 選択肢 も あ 

ります ので、 注意して < ださい。 

ここ を マウスで クリック すると グラフ ィ ッ 

ク ツールが 立ち上がり、 力一 ドの絵 を 描く 

ことができます。 

文章の 表示 方式 を 選択し ます。 表示 領域に 
入り tf] ら ない 長い 文章の 壩合、 スクロール 
する ょラに 設定 するとい いでし ょラ。 
文字の 色 を 選択し ます。 色 は B 色の 中から 
しか S 択 できません が、 絵の 八' レツ 卜に よ 
つて 色が 変わる ことはありません。 




HI l»J UXjIK Ao.UUJ 



@:M!D 鐘し qTW) そのまま 



S& 消去 O しない O する O する (FADEOUT) Q 

i^m a_t> らビ a— ン a© 



mm m あ 示しない 
i^fe a 黑色 a o 

J*ffifSS5 o できる 縿 できない @ 



お >sr 



<B Ok Cancel | 



ここ を "でさる" にしておくと、 ゲ一ム 中 
に 文章が 表示され ている ところ を クリック 
して、 文章 を 修正す る ことができます。 
ここ を クリック すると テキス 卜 エディタ一 
画面に なり、 この 力一 ドに 設定され ている 
文章 を 編集す る ことができます。 
ボタン を驅集 するとき に 使います。 ここ を 
クリック すると、 編集す る ボタンが 点滅し 
て 表示され ます。 



新しい ボタン を 作りたい ときに 使用し ます。 
カーソルの ある 位置に 小さな ボタンの 枠が 
出ます ので、 適当な 大きさに してく ださい。 
ここ を クリック すると、 カード 纖集 画面で 
設定した さまざまな 項目 を ディ スクに 保存 
し、 力一 ド繊集 を 終了し ます。 
カード 編集 画面で 投定 した 項目 を キャン セ 
ル するとき に 使用し ます。 しかし、 "お 絵 描 
き" などで 作成した デ一タ は 元に 戻りません。 



力 一 ドの編 tjii 由) 面に つい て は、 卜. の 
表のと おりです。 ①の カードの コ ノン 
卜に ついて です が、 入力せ ずに その ま 
ま にして おいても 問題 はあり ません。 
しかし、 力一 ドの 枚数が 増えて くると、 
どの カードが どういう 内容 力、、 わから 
なくなつ てきます ので、 こまめに 入力 
する ようにして ください。 

© の 文章 編集と ® の ボタ ン 編^です 
が、 カードの 編集 画面が 出て いない 通 
常の 状態で、 文章 や ボタンが 表^され 
ている 枠の 屮をダ ブルク リ ック （すばや 

く 21"1 んク リ ック する こと） してみ てく 
た' さい。 ® や ® を 選択した ときと W じ 
ように、 文章 や ボタン を 編集す る こと 
がで きます ね？ いちいち、 メニュー 



バーから、 力一 ド編 傻-ゅ] 面 を 開 く のが 
面倒な ときに 使う といいで しょ う。 

次に、 今まで 触れて いなかった 番の 
力一 ド について 説明し ます。 

番の 力一 ドは システム カー ド と 呼ば 

れ、 特殊な ものです。 ゲーム を プレー 
中に マウスの ム ボタン をク リックす る 
と [由 Itfii に 衣^され ます。 新規の ゲーム 
を 作る 場合に、 システムが 自動的に 作 
成す るよ う になって います。 

システム カードに は、 ボタン 4 つが 設 
定 されて いて、 それぞれ ゲームの 途中 
経過の ロード、 セーブ、 所持 アイテム 
の 表示、 ゲームの 終了に なって います。 
システム カードの 絵 や、 絵の 大きさ、 
ボタンの 位置な ど は、 通常の カードの 



ように 自由に 変更で きます。 もちろん、 
表示され ている 文章 も 同様です。 

こ の 番の システム カード 自体 を 削 
除す る こと もで きます 力、'、 ゲーム を 終 
了で きな くな るので 注. 意 しましょう。 
また、 ロードと セーブの ボタン だけ を 
削除 すれば、 途中 経過 を 記録で きない 
ゲームに な り ます。 



■ O-g I に- 
if —ブ 
アイテム 
まい | 

倉 システム カード は、 自分の 好きな レイアウト ゃデザ 
インに 変更す る ことができます。 
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そのほかの 機能の 使い方 



ファイル 




ここで、 今 ま で^ 明 し て な か つ た 機 
能に ついて 紹介す る ことにします。 

メニュー バー は、 右の 写真の ように 3 
つの グループに 分かれて います。 ^初 
の 、、補助" に は、 マウスの 設定、 テキ 
スト 編集、 グラフィック 編^、 DOS コ 
マ ン ドの 実行の 機能が 割 りお てられて 
います 力、'、 2 番 |j と 3 番！ 1 は カードの 編 
集 時に 使う ものと まったく I ほじ エディ 
ターです。 力 一 ド以 外の デ一 タ を 編 m す 
ると き や、 カードの 文章 を まとめて 作 
ると きな どに 使えます。 4 番 II の DOS コ 
マン ドの 実行 を逸択 すると、 MS-DOS 
の 状態に なり、 DOS の コマンドが 使え 
るよう になります。 アド ベン チヤ一 ッ 
クールに 坎: る とき は、 キーボードから 
、、EXIT" と タイフ ° し、 リターン キ一 を 
押してく ださい。 

次 は ファイルです。 ゲーム ディスク 
の 作成、 ファイルの 削除、 終 f の 3 つの 
機能が 人って います。 最初の ゲーム ディ 
スクの 作成に ついては、 64 ページに 詳 
し く 説明して いますので 参^して く だ 
さい。 2 番 II の ファイルの 削除 は、 义 
■'{■ ビ お リファイ ルを 削除す る も のです 
が、 不 ffl 意に ゲームの データ を 削除す 
る と ゲームが ^かな く な る 能' は も あ 



-;' ま « 

_ ^—二 





ります。 使う とき は 十分 注意 してく だ 

さい。 3 番目の 終了 は、 もちろん アドべ 
ン チヤ一 ッ クール 98 自体 を 終 f させる 
ものです。 

最後の シナリ ォ 編^です が、 これに 
ついては ほとんど^ 叫 済みです ので、 

力一 ドの 選択と 一番 下に ある ゲームの 
選択 を 紹介して おきます。 

カードの 選択 を 'ii 行す ると、 カード 

の 一お が 出ます。 その あと 選択したい 

カード を クリックし、 、' Ok" の 部分 を ク 
リ ック すると、 画面が その カードに 変 

わるよう になって います。 メニュー バ一 

にある 右と 左の 矢印 を 使っても、 力一 
ドを 変更す る こと はでき ます 力、'、 力一 
ドの 数が た くさん になる と、 こちら を 

使った 方が 便利です。 そのほか、 力一 
ドのコ ピーと 削除の 機能が あ り ます。 

コピーの 方 は、 ボタンの 位-; I、 文: きの 



り >j ,i, ノ, *」 mi 







^ " 

.PIT 4 TBI 


.PIT 9CRJPT .UK F 
.m 1 .PIT b 
3 .cia>| 




お —しまい 





シナ' J ォ 編集 



愈 マウス カーソルの 移動 速度 や ダブル クリックの 間隔 
を投定 します。 どちらも、 "速い"、 "標準"、 "遅い" の 

3 つの 中 か ら 遇ぶ こ と に なります。 



愈 3 つの モードが あり、 "絵" は カードの 絵の 一 覽> "文 
權" は 文筆の 一 K を 表示し ます。 "*. を クリックす 
ると、 すべての ファイルの 一覧 を 表示し ます。 



人き さ カル ij じ カード を、 たくさん 作る 
と きに 使う といいで しょ う。 

ゲームの 選択の 場合 は、 ゲームの 一 
^が 出 て、 ゲームの 選択、 ゲームお の 
变更、 ゲームの 削除、 ゲームの 新 »i 作 
成が できる ようになって います。 ただ、 
今 作って いる ゲーム を 削除す る こ とが 
で き ません ので;' してく ださい。 ど 
う しても 削除した いとき は、 いったん 
アド ベン チヤ一 ッ クール を 終 f し、 も 
う 一度 立ち上げ 直します。 ^初に ゲー 

ム 遒択 の I 由 Vifti になり ますので、 そこで 
削除す るよう にして ください。 

操作に 惯れ てく ると、 カードの 文章 
や ボタンの 内容の 編^ を するとき、 い 
ちいち 力一 ド 編集 间而 にす るの が ifti 倒 
になって くると 思います。 そんなと き 
は、 文章 や ボタン を め: 接 ダブル クリ ッ 
ク してく ださい。 同じように 編集す る 
ことができます。 
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漢字 入力の 仕方 



キーボードから 入力した 文字 を 漢字に 変換し ます。 
さらに 押す と 次の 候補に 変換され ます。 
スペース キーな どで 変換され た 文字 を 確定し ます。 

確定され ると 文字 は 白で 表示され ます。 

入力した 文字 を 全角の ひらがなで 表示し ます。 この 

あと リターン キ —を 押せば そのまま 確定され ます 

入力した 文字 を 全角の カタ カナで 表示し ます。 この 
あと リターン キ 一を 押せば そのまま 確定され ます。 
入力した 文字 を 全角の ローマ字で 表示し ます。 なお、 

CAP キー を 押してお くと 大文字になります。 
入力した 文字 を 半角で 表示し ます。 ただし、 瀠 字の 
壩合は その 铳 みが カタ カナで 表示され ます。 
. 区点/ J I S コード を あらかじめ 4 桁の 数字で 入力 
し、 この キー を 押す と 対応す る 文字に 変換し ます。 
. キーボードから 入力した 文字 を ひらがなで 表示す る、 
ひらがな 入力 モ一ド にします。 
.キ_ ボードから 入力した 文字 を カタ カナて 表示す る、 
カタ カナ 入力 モードに します。 
, ローマ字で 文字 を 入力したい 場合、 この キ一 を 同時 

に 押して ローマ字 入力 モ一ド にします。 
. 半角 入力 モードになります。 この モ一ド では 漢字に 

変換で さない ので 注惠 して < ださい。 
. メニュー 行に 表示され る 紀号を カーソル キ一 で « 択 

し、 リタ一 ンキ一 で 確定し ます。 
. 前の 変換 候補 群 を 表示し ます。 

. 次の 変換 候補 群 を 表示し ます。 

. 前の 候補 を 表示し ます。 

. 次の 候補 を 表示し ます。 



し CTRLl+fT 1 力一 ソル を 1 文字 上に 移勳 する 

[CTRL)+[x1 力一 ソル を 1 文字 下に 移動す る 

[CTRD+(S) 力一 ソル を 1 文字 左に 移動す る 

[CTRL)+(pn • カーソル を〗 文字 右に 移動す る 

し CTRL」+(yi 力一 ソルの ある 行 を 削除す る 

[CTRLl+QTl 力一 ソルの 前に ある 1 文字 を 削除す る 

[CTRLl+^R^l 力 一ソル 位蓄を 1 ベ一 ジ 前に 戻す 

[CTRLl+fC) 力一 ソル 位 靄 を ！ ページ 後に 移動す る 

[CTRL)+(wl 画面 を 1 行 分 下に スクロールさせる 

[CTRL)+(p - 画面 を 1 行 分 上に スクロールさせる 

fCTRLl+flT) …… 力一 ソル 位 曙より 右の 文字 を 削除す る 

[ctrD+®> (s) カーソル を 行の 頭に 持って < る 

(CTRD+Ck> fBl 範囲 指定 を 18 始 する 

(ctrD+(k> fKl …， leram ま を *§7 する 

[CTRLJ+®, (71 指定した 範囲 を 削除す る 

(CTRL)+rK\ © « 囲 指定した 文字 をコ ビーす る 

(ctrD+Ck), fxl 屬繆 中の 文章 を セーブす る 

CCTRT)+rK\ @ テキス 卜 ェテ' イタ _ を 》?7 する 
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I スぺ一 スキ^ 1 
(リタ一 ン キー] 

CED 

m 

m 

(H) 

CE13 

(cflD+CED 

fCTRLl+fFF) 
fCfRLl+fFT) 
fCTRT)+CF4) 
fCTRLl+fFT) 

CD 

CD 

O 

CD 



アド ベン チヤ一 ッ クール 98 に は、 ム i 
^から、 VJE-S という FEP (漢' ド 変換 
フロ グラム） が 人って います。 もちろ 
に、 ATOK や VJE-/? などの FEP をお 
待ちの 場合、 それ を 使う こと もで きま 
す 力、'、 MS-DOS コ ン フィギ ユレ一 ショ 
ン 設定 を 変える 必要が あるので、 DOS 
の 知識が ある 程度 必要に なり ます。 

VJE-2 での キー 橾作 は、 右の 表に 
,» い 、て あると おり です。 ただ、 あまり 
^い 文^で は iK し く 変換で きない こ と 
が 多い ので、 なるべく お i ぃ义 なで 变換 
する ようにし てく ださい。 

その 卜に は テキス ト エディ ターでの 
キー 操作 も揭敉 してお きました。 参^ 
にして ください。 



CTRL 



XFER 













Serif* tD ttt 

sv*it mm 
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«eript IDMt 
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會 この ふたつの キー を 同時に 押す と、 画面 上の カー ソ 
ルの ある 位匾 で、 壅 接 文 宇の 入力と 変換 を 行なう こと 
がで きます。 再度 押す と、 入力 モード を 終了し ます。 




會 この ふたつの キー を 同時に 押す と、 画面 下の メニュ 
一行と 呼ばれる ところで 文字 を 入力し、 変換で さます。 
確定す ると、 カーソルの 位 蘭に 文字が 出力され ます。 



漢字 入力 モ I ド での キ —操作 



テキス 卜 エディタ I のキ I 操作 



アドベンチャー ッ クール 98 の 使い方 




イ^ク ツー 



ツール を 使いこなして 絵 を 描く 




グラフ イツ ク エディ タ一 を 立ち上げ 
ると、^ 初に、 "し 由 1 而を 初期化し ます 
か？" と 出ます ので、 何もない 真っ白な 
状態で 絵 を 描く 場合 は" はい" を、 すで 

にある 絵 を^ £ する 場合 は、、 いいえ" を 

逸 択 して く ださい。 

み 機能 は、 アイコンと 呼ばれる 絵の 
I. (ム の' '/な 1 > で マウス を 左ク リ ッ ク 
して 呼び出 します。 すると アイコンが 

'； II え、 絵 か IS ける 状態に なリ ます。 ②は 

ペンの 大きさ を 設定す る ものです。 こ 




愈 アドベンチャー ッ クール 98 で グラフィック エディター 
を 立ち上げ ると、 このような 画面になります。 



こ で ダブル クリック すると、 n 分で ぺ 
ン光を エディ ッ ト できる ようになって 
います。 ③ では 色 を 選択し ますが、 © 



龠 アイコン メニュー を 移 》 させる 壩合 は、 一番 上の バー 

を 左 クリックして そのまま マウス を 15 かします。 



にある 数の 色 を'; ぉぜ たもの を 使う こ 

ともで きます。 人- 印 の 部 分 を 左 クリ "！ 
ク して、 好みの 色 を遒ん でく ださい。 



圍 アイコン 

國 一 見 
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€> 
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<D 


<D ® 
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® f) 
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AlA 






譯+， 
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參 1 




tJ 






mi 


EHD 



自由 曲線",……"， - 

9 直線 

ス ブレー 

o ペイン 卜 

ルーべ 

文字 

G 文字の 設定 

O コピー 

コピーの 設定 

<D シフ卜 

ボックス 

® ボックス 2 

® R 

® だ 円 

® ポリゴン ペイン 卜- 
® ボックス フィル…' 

<D ボックス フィル 

<D 円 フィル 

(D « 円 フィル 

® 色 変換 

® アンドゥ一 

% パ レツ 卜 

% ロード 

® セーブ 

m 終了 



…'カーソルの 勖 さに 合わせて 線 を 描く 

2 点 を 指定して その 間 を 直線で 結ぶ 

スブレ 一状に 点 を 描く 

'…… カーソルの ある 位靈を 塗りつ ふす 

拡大 画面で 絵 を 描く 

文字 を 画面に 描く 

文字の 大きさな ど を 設定す る 

，…指定 範囲 を ほかの 場所に コピーす る 

コピー するとき の 設定 を 行なう 

…-… 指定 範囲 内 を 上下 左右に 移動す る 

四角 を 描く 

- 角の 丸い 四角 を 描く 

円 を 描く 

だ 円 を 描く 

• 複数の 線で 囲まれた 範囲 を 塗りつ ぶす 

四角 を 描き、 中 を 塗りつ ぶす 

* 角の 丸い 四角 を 描き、 中 を 塗りつ ふす 

円 を 描き、 中 を 塗りつ ^す 

槁円を 描き、 中 を 塗りつ, 3; す 

指定 範囲 内の 色 を 変換す る 

1 手 願 前に 画面 を 戻す 

パレ ッ卜を 変える 

画面 を ディ スク から 统み 出す 

画面 を ディスクに セ一ブ する 

…- グラフィック エディタ 一を 終了す る 




PI". ぎ 

:00。 二 



：-さ ョ 
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自由 曲線 *直; 



スプレー 



まず、 アイコンの メニューの 下に あ 

る 色 チヤ一 トの屮 から 色 を ひとつ 31 択 
します。 絞いて ペン先 を 選択し、 アイ 
コン を左ク リックし ます。 



ペイン 卜 



自由 曲線のと きと 同じように 色 を 指 
定し、 ペイントの アイコン を 選択して 
ください。 その あと 適、 4 なと ころ をク 
リックし ます。 その 点 を 中心に 塗りつ 



すると アイコンが m えます ので、 マ 

ウスの 左をク リ ッ ク しな 力、' ら！ D 力 かして 

ください。 11*1: 線の 場^ は、 始点と 終点 

で、 計 2 回ク リ ッ ク します。 

ぶされ ますね。 作業 を 途中で 中断した 
い 場合 は、 マウスの ム ボタン をクリ ッ 
ク します。 もう 一^、 ムク リ ック する 
と アイ コンの メニューが 出ます。 



圜 EI 國 

回 BH§1B]B 

國 



'お タおタ お 



o o O OKJ 



ルーへ 




o e e 



1 



J ャ圍 

I'i'iifii 1. に义 7: を «5 く 場合、 この アイ 
コンを 選択し ます。 ゆ) ift' に W 角い ゆが 
出ます ので、 マウスで 適当な 位 匿まで 
移動 させ、 なク リックし てく た' さい。 

その あと、 义卞 人力 ウィンド一 が 開 
かれます ので、 そこに キーボードから 
文卞を 入力して ください。 

漢字 を 入力す る 場合 は、 CTRL キー 



この アイ コ ンをク リツ ク すると、 左 
のよう なル ^ ゥ ィ ン ド一 が^^され 
ます。 また、 これと は 別に、 点線で 囲 
まれた 枠 も 表示され ます。 この 点線の 
^が、 現在 拡 人^^ されて いる *5 岡で 
す。 点線 枠をク リックす ると、 拡大 表 
^する 領 K を 変える ことができます。 
写真の 右端に ある 色 チャート は、 1 列 
目が マウスの 左 ボタ ン、 2 列 H が 右 ボタ 
ンにそ れぞれ 対応 しています。 画が 

n で 2 列 h が 黒 だったら、 左クリ ックで 
白、 右 タリ クタで 黑カ鄉 かれます。 ま 
た、 色 チャートの 下の 矢印 は、 拡大 表 

^^^^^^^^猿, お ,ノ 、 

を 押しながら XFER キー を 押します。 
ァ ド ベン チヤ 一ッ クール 98 の iiH 刀の 状 
態で は、 口一 マ 字で ひらがな を 人力し、 
スペース キーで 変換す るよ う になって 
います。 また、 確定 は リターン キーで 
す。 詳細 は、 39 ページ を兒 てくだ さえ 气 
义卞を 人 乃 し 終わったら、 リ ターン 
キ 一を 押してく ださい。 入力した 文字 
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AIA 




^1 
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BJGM3ED 園 



ボ 領域 を ずらす のに 使います。 

な: 下の ①は、 描 I お I す るん 法 を变 おす 
る ところ。 * ドッ ト *、 * ラインケ、 * ぺ 

ィ ン ト" の 3 つから 選べます。 ②はぉ 
大倍率 を变 える ところです。 ③は 拡大 
剛 に 引かれて いる 線の 色 を 変える と 
ころ。 これ を クリック する 度に 枠の 色 
が变 わります ので、 W やすい 色 を 選択 
してく ださい。 最後の ④は、 ルーペの 
モ一 ドを 終了す ると ころです。 
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AlA 
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き i 


國 



が、 実際に ゆ 1 面に^ 示されます。 なお、 
漢字 を 入力した 場合 は、 文字 入力 を 終え 

る 前に、 もう 一度 CTRL キーと XFER 
キ 一を W 時に 押して、 通常の モードに 
戻して おいて く ださい。 
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I 文字 フォン 卜の 設定 



フォン 卜の 設定 

サイズ m m ie 

方向 ◎ よこ o たて 
im o する ◎ しない 

移 鹏 位 ©3^ ドヅ 卜 
(_ Ok j f Cancel J 



If り '1 面に 描 ( 义卞の 人き さな ど をお; ii 
する アイコンで、 選択す ると、 右の よ 
う な 画面が 表示 されます。 

一番 上の、、 サイズ" は 文字の 大きさ を 
決める もので、 ふたつの 矢印 をク リツ 
ク すると、 次々 と 文字 フォント 大きさ 
が 変わる よ う になって います。 
や 方向〃 は 文字 を 横書きに する 力、、 縦書 




鶴 • 移 SPE —ド 

S 舰 M M 
移動 



C Ok )[_ Cancel ~) 



指定 さ れた 範囲 内 を 上下 左右 に 移動 
(シフトと 呼ぶ） させる ものです。 

まずお 初に、 上記の コピーと 同じ 要 
領で、 範囲 を 四角い 枠で 指定し ます。 そ 
の あと、 右方 向に シフ ト させる 場合 は、 
カーソル を 枠の 右端に 移動 させ、 マウ 



阖面を コピーす る 場^、 まず 最初に 
コ ピーす る範 w を^ 角の 枠で 設定し ま 
す。 その あと、 その 枠の 屮丸 をク リツ 
クし、 ボタン を 押した まま コピーした 
い 場所まで 移觔 させます。 そして、 そ 
の 枠の 屮 で ダブル クリック すると、 コ 
ピーが^ 行され ます。 
コピー 方法 を 設定す る 場^ は、 右の 

ような L 由. I 而 で 機能 を 選択し ま す。 ；! Ii 常 



ス の 左 ボタ ンを クリック します。 絵が 
ど ん ど ん 右 に 移動 していき ますので、 

好みの 位お になる まで ボタン を 押 し お c 

けて ください。 右に 移動し 過ぎた 場合 
は、 カーソル を 反対の ズに端 I こ 難 さ せ 
左ク リックし ます。 反対 方向に 絵が 移 



ボックス *ボ ックス フィル 



四角い 枠 （ボックス） や、 中が 塗りつ 

ぶ された 四角 （ボックス フィ ノレ） を 描 く 
アイコ ン です。 

角の 丸い 四角が 描かれて いる アイ コ 
ン があります が、 こちら を 選択す ると 
角 を 丸く し た 枠が 描かれる ことに な り 



ます。 カードの ボタンの 枠 を 描く とき 
などに 使う といいで しょ う。 

なお、 ボッ ク スフ ィ ルの 場合、 現在 
選択 されて いる ペン 先の パター ン で、 
指定 し た 範囲 を 塗 り つぶす ようになつ 
ています。 塗り 残しな どが 出る 場合 は、 
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AlA 






t 条？ 
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OJ 
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ロロロロ騸 



きにする か を 選択す る もの。 "傾斜" を 
選択す ると 文字 力、' 斜めに 表^されます。 
"移動 単位" は 文字 を 表示す る 位置 を、 
1 ドット 単位、 または 文字 単位に 設定す 
る ものです。 



だ； 



は "そのまま〃 を 使用 します。 "移動" は、 

コ ヒーす る範ひ H を I'i でク リア一 し、 コ 
ピー 光に 絵 を 移^させる もので、 
V" のお は コビ一 する ^絵 を そのまま 
残して おき、 指定され た コピー: t に 絵 
を 複写す る ものです。 
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AtA 
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□nan 

H] 园 E2ED 





動し ます。 
お 初の メニュー におる とき は、 右ク 
リ ッ ク して く ださ レ、。 



ボックス フィ ルの アイ コンを クリック 

する 前に、 一番 小さい ベン 先 を 選択し 
てお くよう にして く ださい。 
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fflEUEDE] 圃 



円 • だ 円 



円、 または だ I リを 描きます。 中が 塗 
リ つぶされた 絵の アイ コ ンの ほう を 逸 
ぶ;：、 円 やた リリを 描いた あと、 その 巾 
を^り つぶす よう になって います。 

| ポリゴン ペイン 卜 

この アイ コンを 選^した あと、 ^ 跺 
の 描画の ときと 同 じょう に 点 を 指定 し 
ていく と、 次々 と 線が 引かれて いきま 
す。 こ の 線で 囲 ま れた 部分 を 塗 り つぶ 



色 変換 



画面 上の 色 を ぼす る 




(_ Ok j f Cancel ) 



アンドゥ 一 



f)i 在 描画して いる 阇面 を、 -手顒 前 
に/ 乂す アイ コ ン です。 

たとえば、 り 由 曲線の アイ コンを 選 
んで線 を 描いた あと、 この アイコン を 
選択した 場合、 線 を 描く 前の 状態に 戻 



円 は、 まず 巾 心 を 指定 し、 その あと 

申径を 決めます。 だ 円の 場合 は、 mn 
の 枠 をす it おします。 その 大きさの だ |リ 
が 描かれる わけです。 



すの がポ リゴン ペイント です。 不^ 形 
の 範囲 を 塗 リ つぶす と き に 使用 します。 
ヘイン トを 実行 するとき は、 コピーの 
ときと 同様、 ダブル ク リ ッ ク です。 



まず 最初に、 色 を 変換したい 範囲 を 
叫^い 枠で 指定し ます。 すると 左の よ 
う な 画面が 出ます。 

上段の 色 チャートの 中から、 ^換す 
る 元の 色 を クリックして ください。 ク 
リ ッ ク された 色の 部分に、 点線の 枠 力 * 
^^されます。 次 は、 ド段の 色 チヤ一 
卜から、 その 色 を どの^に する か 選択 
します。 設定が 間違って ないか どうか 
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確認 したら、 *0 ビの 部分 を 選択して 
く ださい。 変換が 実行され ます。 

いく つかの 色 を ま とめて 变換 する こ 
と はでき ません。 必ず、 ある 1色 を 別の 
色に 变換 する ようになって います。 
意して く ださい。 



る ことにな リ ます。 しかし、 線 を 描い 
た あとに 絞け て ヘイ ン 卜の アイコン を 
選択 し た 場 0、 アンドゥ一 しても 線 を 
描 く liii の 状態に は リ ません。 ペイン 
ト する 前の 状態に 戻る ことにな り ます。 



mm 


ESI 

' R 




B 回 口 


o 
# 




HO 




環 END 



バレ ッ卜 



この グラフ ィ ッ ク ツールで 使う こ と 
がで きる 16 色 は、 青 （B)、 ふ （R)、 U 
(G) の 成分が、 それぞれ 16 段階で 設 Vii 
されて います。 

この アイコン を 逸 択 する と ウィン 



ドーが 開かれ、 そこに 青、 赤、 緣 それ 
ぞれに I： ドガ 向の 矢印が 表示され ます。 
それ を クリックして、 色の 成分 を 決定 
していって ください。 ^定を 確^した 
ら、、0ビ' の 部分 を ク リ 'ソ ク します。 
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■ 絵の ロード 

ディスクから グラフィック データ を 説 
み 出す ときに 使う アイコンです。 カード 
の 絵 は、 ファイルの 形で ディスク 上に 保 
存 されます。 ファイルネーム は、 、 、力一 



絵の ロード 

位 慰旨定 ◎ しない する 
^き ◎ しない する 



Ok ) C Cancel j 



絵の セーブ 



カードの 絵 を 描いた あと は、 この ァ 
イコン を 選んで 絵 を ディスク に 保存す 
る 必要が あ り ます。 

セーブ アイコン を 選択す ると、 下の 

ような ウィン ドーが 画面に 表示され ま 
す。 、、サイズ を 変えて セーブ" と、 、、その 
まま セーブ" の ふ た つの 項 u が ありま 
す 力ぶ、 すでに ある 絵 を 修正した だけで、 
絵の サイズ を 変える 必要が な レ 、場合 は、 



絵 データの セーブ 
ファイル 名 



[ モ© まま セ-ブつ 



聽 



& ま 

ド 番号. PIT" になって います。 たとえ 
ば 力一 ド 番号 番の システム カー ドな 
ら "0. PIT" です。 これ を ロードす る 
と 画面. ト. に システム 力一 ドの 絵が 表示 
される はずです。 

ロードす る 際、 左 図の ような、 ふた 
つの 条件 を 指定す る こ とがで きます。 
ひとつ は データ を 読み込む 位置で、 こ 
れ を、、 する" にしておくと、 画面に 枠が 
表示され ますので、 適当な 位置に 移動 



右の ほうの" そのまま セーブ" を 選択し 
ます。 システム カードな どで、 人き さ 
は 変えて ない が 色 や ワクの 感じ は 変え 
た、 という ときに 使います。 

いっぽう、 新しく 作った カードの 絵 
を セーブす る 場合、 絵の 大きさ は 画面 
いっぱい になって います。 カードに は、 
絵の ほかに、 文章も^/ 厶 する 必要が あ 
ります。 従って、 絵 を 表示す る 領域 は 
画面 全体よりも 小さい、 というの が 通 
常です。 この、、 サイズ を 変えて セーブ" 
を 使えば、 絵の 大きさ を 小さく する こ 
とがで きる わけです。 
"サイズ を 変えて セーブ" を 選択す る 
と、 画面に 枠が 表示され ます。 新しく 



I 



グラフィック エディターの 終了 



グラフ ィ ック エディ タ一 を 終了し ま 
す。 上記の セ一ブ アイコン を 使用し、 
データ を ディスク に 書 き 込んで お か な 
いと、 作った 絵が 消えて しまう ので 注 
意して く ださい。 

また、 絵 を 変更して いる 場合で、 そ 



の データ を ディ スクに セーブし てない 
とき、 グラフィック ツール を そのまま 
終了 させよう とすると、 iWi ifti に" セ一 
ブ せずに 終了 してよ ろしいで すか？" と 
レ 、 う 確認の メッセ 一 ジ が 出 ます。 終 f 
しても よい 場合 は、 "Ok" の 部分 をク 
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させ、 ダ ブルク リックし てく ださい。 
もう ひとつ は 色抜きの 指定です。 色 
の チャートが 表示され ますので、 抜く 
色 （つま り その 色の 部分 だけ 透明に なつ 
て 表示され る わけです） を 指定して く 

ださい。 2 枚の 絵を隶 ねる ときな どに も' 
効で しょう。 



mmmEim 
ロロ 圍 



作った 力一 ド な ど の 場合、 枠 は 阀 tM の 
端の 方に あるので、 多少 見に くい かも 
しれません。 大きさの 変え 方 は、 力一 
ドの ボタンの 枠と Inl じです。 カーソル 
を 枠の 線に 合わせ、 力一 ソルが 矢印に 
変わったら、 マウスの 左 ボタン を 押し 
たま ま 動かします。 枠の 人き さ 力 f 決まつ 
たら、 ダブル クリックして ください。 す 
でに 同名の ファイルが ある 場合、 、、ォ 一 
バー ライ ト (重ね 書き) します" と, 面 
に 表示され るの で や Ok" を 選択 し て く 
ださい。 



田國 
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END 



リックし てく ださい。 終了す ると w る 

場合 は、 右ク リツ ク または や Cancer の 
部分 を クリック してく ださい。 
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愈まず、 絵 を 描 さたい アイテム を邇択 し、 その あと、 
"作 豳" の 部分 を マウスで クリック します。 



食 アイテムの 絵 を 描く 領域が、 枠で 囲まれて 表示 さ 
れ、 自動的に グラフィック ツールが 立ち上がります 



アイテムの 絵の 描 さ 方 



アイテムの 絵 を 作る 場合 は、 まず、 
メニュー バーの 中から "アイテム 編 
集" を 選びます。 アイテムの 一覧が 表 
示され ますので、 絵 を 描く アイテム 
を 選んで ください。 その アイテムが 
白黒 反転して 表示され ましたね 7 

続いて "作画" と 書かれて いる 部 
分 を クリック します。 すると、 グラ 



フィック ツールの 画面に なり、 アイ 
テムの 絵が 枠で 囲まれて 表示され ま 
す。 この 中に 絵 を 描いて ください。 
アイテムの 絵の 大きさ を 変更す る 
こと はで さません ので、 この 枠の 中 
に 入る ように アイテムの 絵 を 描いて 
ください。 描き 終わった 後に セーブ 

する の を 忘れない ようにし ましよ ラ。 



會 グラフィック ツールの 機能 は、 すべて 使えます の 

で、 枠の 中に 収まる ように 絵 を 描いて ください。 



▼ 





《 





愈 完成したら 絵 を 保存し ます。 セーブ 力 了したら、 

グラフィック エディター を 終了させます。 











— 1- -9 丄 S^S^ 









れ ている 絵 を そのまま 取り込んで 使う 
ことができます。 イラスト 集な どの 絵 
を 使う ことた' つてで きる わけです。 マ 
ウスで 絵 を 描く よ リ も、 ずっと 手 g に 
絵 を 作る ことができ るので、 アド ベン 

チヤ一 ッ クール 98 で ゲーム を 作る 際の 
効率が 向上す る はずです。 



き fli 〕【 ベタ r] 



會" ベタ ファイル "とい ラ 方式で セーブされ ている もの 

が 表示され ます。 ロードす る もの を 選んで ください。 



ァ ド ベン チヤ一 ッ クール 98 の グラフ ィ 
ック ツール は、 、、ベタ ファイル" という 力- 
式の グラフ ィ •/ ク デー タを 読み込む こ 
とがで きます。 この ム 式に 対応して い 
る グラフィック ツールな らば、 アド ベン 
チヤ一 ッ クール 98 と グラフ ィ ッ クデ一 
タの やり取り をす る こと がで きる わけ 



です。 た と えば 『Z's STAFF KID98j 
など は、 この ベタ ファイルん' 式に 対応 
している グラフ ィ ック ツールの ひとつ 
です。 作業の 手順に ついては、 下の 写 
i' (を 参ち' にして ください。 

イメージ スキ ャナ 一対応の グラフ ィ 
ック ツール をお 持ちの 場^、 紙に 描 力、 



會 ロードの アイコン を 選び、 ロード 方法 を 8 択 してく 纛 画面に ファイル リス 卜が 表示され ますので、 * ベタ- 
ださい (通常 は そのまま" Ok" を B 択し ます)。 と權 かれて いる 部分 を クリックして < ださい。 



お: 
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ナムず きんち やん』 の 作り方 



ゲーム ネーム 



NAM 



作 ： 葉 山 鈴 木 （ログイン) 



最初から" 超 大作 ゲーム" を 作ろうと せず、 ちょっとした 紙芝居 を 作る ような 気持ちで 取り かかりましょう。 あまり 
凝ったつ くりに しなくても、 自分で 作った 作品なら、 結構 楽しめる ものになる はずです。 まず は 1 枚の 絵から I 



総 を 描 さながら ゲームの 構想 を 練る 



『ナムず きんち やん ぶ は、 口 ダイン 編^ 
部の 入 問 をな^ させる という ことと、 
ログインの 入' 只 キャラクタ一， くし だ 

ナム j'- を i : . 入 公に する、 という ことが 
決まって いたので、 まず、 くし だ ナム 
子の 絵 を 描きながら、 人 まかな スト一 
リー を 考えました。 そこで、 紙芝居つ 
ぼ く 竜 話 か らネ タを恃 つてく る こと に 
し、 、、ナムず きん" の タイトル 絵 を 描い 
たのです。 その 結果、 舞 台 は 森で ある 
と か 、 お バァ さん が 出 てく ると か が 決 



まって きて、 それに ログインの 入 を 
絡めな がら、 スト一 リー をで つち h げ 
たわけです。 

さらに、 ストーリ一 や ゲーム 中の 仕 
お トけを ち' え な が ら、 どん どん 絵 を 描 レ 、 
ていきました。 絵 をす ベて 描いて から、 
ゲームの 作成に 入った のです。 といつ 
て も、 ストーリ 一を 決めた 段階で、 ど 
んな メッセージ を 出す 力 \ どこに ボタ 
ン が 要 るか、 だいたい 決めて お いたの 
で、 あと は 実際に、 カードに 設定す る 



マウスで 直接 描きました 色 数の 制限 をよ く 考える 




倉 マウス じ や、 絵が 描きに ぐいと いう 人 は 結構い るみ 
たいです が、 作者の * 山 鈴 木 は 平気で 描いて いました。 
ようするに" 懼れ" の 問趲 みたいで すよ。 



龠 使える 色 は 16 色の みなので、 色 を 絞らなければ なり 
ません。 肌色 や 茶色、 囊 い » など は タイル パターンで 
は 表現し にくい ので、 專 用に 1 色 用意し ましょう。 



だけです。 絵 を ロードして、 メッセ一 
ジ を， 1 i : き、 ボタ ンを おきます。 ボタ ン 
の リンク は、 ムな 後に まとめて やり まし 
た。 ナムず きんの 場合、 絵 を 描く の を 
メインに した 作り ん-を したわけ です。 




會葉山 鈴 木の r ナムず きんち やん j 制作 通 程。 絵 を 描き 
ながら、 あまり 先 を 気にせずに ス卜ー リー を 考える の 
と、 "屑の 力 を 抜いて" 取り組む のが ポ イン 卜。 



た、 き 




ん y 
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> サンプル ゲームが できる まで < 

紗 ンを ふた otz, 卜し、 アイテム を 取らせる w 



アドベンチャー ッ クール は ボタンがない と 始まらない 




I これが 「ナムず さんち やん J の タイ 卜ル に使ラ 絵です。 カゴ のと ころに ボタンが ひとつ。 もラ ひとつ は 画面 いっぱい 
： ひろげて あるので、 ちょっと、 わかりにくい かもしれ ません。 どこで クリックしても 反応させる ためです。 




し 

(NO ふか ぉク 



f? や Mca r タイト》 レ 

カゴ 4 タシ^す し 

ビ- AiW 手に入 3 

ii^iS^Tt 押す ヒ 斗^- 




'Uy r ベレ- 

かみ, "2 ち 7i<z^ 
しめ 77 —ド /ニ$ さ 



」 



力 4Na ダビ-" 1 

ピー 厶 ^4 は 入 ぉ右ラ 

(fel 面め 逸 当な: t^7T& 
柙 すヒ; 欠め カ- 1 2 ぺ 



ぐ 



蠡 このように 同じ カードに 行く のに も、 アイテム を 手 
に 入れて いる 禱 合と 手に入れ ていない 場合と が ありま 
す。 後に アイテム を 条件と した 分岐 処理が できます。 



タ ィ ト ル 絵の 仕 # 卜け は、 力 ゴを ク リ ッ 
ク すると" れ一 さ一 光線" という アイ テ 
ムが 手に入る、 という ものです。 カゴ 
に ボタンの 設定が 必要です ね。 それ か 
ら、 次の シーン へ 行 くた めの 仕掛け 力 * 
必要です。 これ は、 画面 いっぱいの 大 
きさの ボタン を 作って 設定し ます。 

アイテム を 出す に は、 そのための カー 
ド が 必要です。 カゴの ボタン を 押す と 
その カードに 行く ように すれば、 アイ 
テム を プレーヤ一 に 渡せる わけです。 

また、 アイテム を 出した あとで、 元 
の 絵に 戻す に は、 アイテムの カードの 
絵 を、 タイトルの カードの 絵と w じに 
すれば いいのです。 絵 を一 緒に する に 
は、 アイテムの カード を * 絵 を 消去し 
ない"、 や 絵 を 表示し ない， に 設定して、 
タイ トル 絵の まま 変化 させない ように 
すれば いいのです。 ただし、 力 ゴのボ 
タン はもう 要らない ので 設定し ません。 
次の シーンへ 行く ボタン だけ を 設定す 
れ ばいい わけです。 

ここで、 ひとつ 注意が 必要な の は、 
タイト ルカ一 ドの カゴの ボタ ンと、 次 
の 力一 ドへ 行く ボタ ンが 重なって いる 
こ と です。 そのため、 力 ゴを ク リ ッ ク 
する こと は、 両方の ボタン を 押す こと 
になり ますね。 こんな 場合 は、 ボタン 
の 番号に 注意して 下さい。 コンビ ユー 
ター は 番^ 順に ボタン を 調べる ので、 

も H 刀に 番の ボタンに 反応し ます。 とい 
うこと は、 カゴの ボタンの ほう を 番 
にしない と、 カゴ をクリ ック したと き、 
アイテムの 力一 ドには 行かない わけで 
す。 気をつけて ください。 
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： こか ストーリーの わかれ 

右へ 行く か 左へ 行く か 7 —見 複雑 そラ だが、 前の ページと 考え方 は ほぼ 同じ, 





會絵 をよ < 見 ると 道が 左右に 分かれて います。 右へ 行 
く か 左へ 行く か、 それとも ほかに 秘密が 隠されて いる 
のか？ 1 忍者の 右手が 何 か あやしいで すね。 



今度 は、 前 ページの やり方の、 応用 
編に なり ます。 

忍者 が 現わ れる シーンで プレーヤー 
は、 十字架 を 手に入れる こ とと、 忍者 
の 左 もの どちら かに 行く ことができ ま 
す。 アイテム である 十字架 を 出す か 法 
は、 前 ページの タイトル 絵の 場^と 同 
様に すれば いいです ね。 

そして、 左右 どちら かに 行く 場合 は 

、、ス ト 一 リ 一の 分岐" という ことにな り 

ます。 ここ では、 忍者の 右へ 行 く と ゥ 

二 口 ボが 登場 し 、 左へ 行 くと ボロ 屋へ 

行 くこと になって います。 ストーリ一 

の 分岐と いうから に は、 この シーン 以 

降、 "右 用の スト一 リー" と、、 左 用の ス 
ト —リー" を 用意して、 さらの その 先 

でも ストーリ 一が 分岐し …… というよ 
うにな つてい るの が 理想的 な の です が、 
作る の はたい へんです。 この ゲームで 
は、 右の コース を 選んでも、 結^、 左 
の コースと 合流して しまいます。 そ 
れ から、 分岐 は 別に 右、 左に こだわる 
必要はありません。 設定した ボタンの 
数 だけ 分岐 しても かまわな いわ けです。 
作る の はたい へんです けどね。 





_ 力— は l7 r ^-D7tCj 



Kkk ME 



て ロケプ ト /、, チぁリ T 




會 忍者の カードで は、 ポタン は、 右の ボタンと 左の ボタンの よ 5 に 次の シーンへ 行く ちのと、 アイテム を 取った あと、 

また 元の 絵に 戻って < る ものの 2 種類が あります。 それら を どろ やって 実現す るか は、 図 をよ 一く 見て 下さい。 



さて、 右側の ボタン を 選んで ゥニロ 
ボの カードへ 行った とします。 ここで 設 
定 されて いる ボタン は ひとつ だけ。 つ 
まり、 すぐ 次の カードへ 行って ロケ ッ 
ト パンチ を 手に入れる しかない わけで 
す。 忍者のと きのよう に 十字架 を 取つ 
たり 取らなかったり という わけに はい 
き ません。 

そして、 次の カードで は [_ 由] 面 右下に 

"KICK ME ！ " という マーク が 現われ 



ます。 これ は、 ちょうど マークの 大き 
さ だけ 絵 を 描いて 力一 ドに 設定した も 
で、 ほかの 絵と は 独立して います。 つ 
まり、 ゥニ ロボの 次の カードで、、 絵 を 
消去し ない〃 にして、 この マーク を 表 
示させる と、 ちょうど 絵の 上に 重なつ 
て 表示され る わけです。 これ は 画面の 
一部 を 描き 替える やり方で、 怒った 口 
の 上に 笑った n を 表示 させた リ でき ま 
す。 覚えて おいて 損はないでしょう。 
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> サン ブル ゲームが できる まで 《 

さらに 入り組ん だもの も 、さのと" り 

複雑そう な シーン も、 基本的な 考え方 は 一緒。 図に 表わして 整理し ましょう c 




£ クリマ フ すミヒ 
/: 又ぬ 

か一 H"A 



】ぉ お 人^、 



厂 



~~i r~~i i I — M — I 



~ ^7 斗- no. || thpfBJxk ~ 

_ ^QrWK; l J72 J 加な リ 7ふ夺 

n * 國 、 '園 — — ■ I 1 I 了 —ザ _ 



力 ゅ歸^ 相 フ】 j tf^^ r mo^F?i, 
^ 今 h 入 》fc ていない 




ヮ ぐ;^ (^リフ^ 



さて、 上の m を 兄て 「なんだ、 こり 
や ？」 と 忍った 入 もい るか も しれません 
が、 ここまでの 解, 说 を^んで きたの な 
らス グに现 解で きる でしよ う。 

この シーンで は、 ハ°ン スト くんと ス 
テテ コ くんが 登場し ます。 彼ら は" 愛 を 
持って いれば" ：t へ 逃 ませて く れ るの 
で、 お 後に これみよがしに 置いて ある 
* 愛 * をクリ ック して 手に入れます。 

この シーン を投雑 にして いるの は、 

3 つの ボタン が ど れ もシ一 ンの 分岐 に 



使われて いない ことです。 プレイヤ一 
が どれ を iii 初に 選択しても、 不白然 な 
反応 をし ないよう に しなければ なり ま 
せん。 たとえば パンスト くん を 最初に 
選択した 場合、 パンスト くんの セリフ 
を 表示す る カードへ { r き、 お び' < ン ス 
ト く んに /义} ふす る こと はない よう に し 
ます。 ス テテ コ くんの 場合 も 同じです。 
ただ、 ま た— 愛" を 選ぶ 可能性が 残って 
いる こ とに 注意して く ださい。 
上の 図 は、 '愛 を 手に入れ ている かど 



う かで 大き く 2 つに 分ける ことができ ま 
す。 愛 を 手に 人れ てたら、 もう 、、愛' , の 
ボタン は 必要ない のでな くします。 こ 
の、 アイテム を 手に入れる ときの ゃリ 
力-は、 タ ィ ト ル 絵の と き と 一緒です ね。 
この シーンで は、 ぬ 初の 3 枚の カード が 
* 愛" を 持って いるかい ない かで ほぼ 共 
通です から、 ひとまとめに 考える とわ 
かりやす でしよう。 、、愛" を 手に入れた 
ほ うで は、 次の シーン へ 行 く カード を 
加えた だけです。 
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愛の 1 9 番 ポール』 の 作り方 




しム ネーム 19BAN 



作： 田 川 ラメ 夫 （ログイン) 



ログイン 連載 大河小説 『愛の 19 番 ホール』 が、 テキス 卜 アドベンチャー になった。 辻材 の、 複雑 かつ 不謹慎な 人間 関 
係 を 描いた この 駄作に して 問題 作 は、 いかに 作られた か 7" テキス 卜 アドベンチャー をめ ざす 人 は 必読です よ。 




「よ一 つ し、 作る ぞ ！」 と畹ま く り をす 
る 前に、 これから 作る ゲームの 流れ図 
を 書く こと をす すめます。 いきあたり 
ばった り で ゲーム を 作る と、 収拾が つ 
かなくな つたり、 作者の ひとりよ が り 
になって しまいが ち だからです。 大ま 
かで 結構です から、 シナリオ を 簡単な 
フローチャートに してみ ましょう。 ま 
ず は、 シナリオの 進行の み を 書いて い 
き、 そう して できあがつ たもの を 元に、 
必要な コマンド や アイテム、 イベント 
といつ た 具体的な 展開 を 推敲 し ながら 
書き加え ていけば、 しっかりした シナ 
リオになります。 最初から、 緻密な 設 
定 やら、 なにやら を 書き込もう とする 
と、 フローチャート を 作る だけで 満足 

全体の 流れ を 決めよ 




したり 疲れたり、 大事な 右手が 今日は 
使えない から いろいろ 不都合が …… 、 
といった 事態に なり かねません。 注意 
しましょう。 

フローチャート の 書 き 力-です が、 決 
まりはありません。 下の は| はこの ゲ一 
ムを 作る にあたって 書いた ものです が、 
要は 作者 （自分です ね） が 現 解で きる も 
ので あれば、 どんな 形式で も 構わない 
という ことです。 アド ベン チヤ 一ゲ一 



ムを 作る のが 目的であって、 きれいで 
ナイスな フローチャート を 書く ことが 
目的で はない のです から。 

いざ ゲーム を 作る とき は その フロー 
チャート に そって 順序よ く 作って いけ 
ばいい ので、 途中で シナリオの 展開に 
悩む こと もありません。 フロー チヤ 一 
トを 作る ことによって ゲーム 作成の 効 
率が よくな り、 しかも 冼 練され たシナ 
リオ を 作り出す こと がで きる わけ です。 




CD 



r ケ-厶 ゅふ- | 

>] 

j" ィ： ± 踡もま S I 
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會 はやる 気持ち を 押さえて、 まず フ ローチャー 卜 を 作 
ろラ。 最初よ ければ すべてよ し、 とい ラこ とだね。 



會 この ゲームの フロー チヤ 一 卜。 これ は 完成す る 途中の もので、 実際 はこれ よりも 少し だけ 複雑に なって いる。 別に 
フロー チヤ 一 卜 用の テン プレー 卜 を 買って、 ていねいに 作る 必要 は 全然ない。 作者が 理解で きれば いいの だから。 
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> サンプル ゲームが でさる まで 《 



画面 レイ ァゥ卜 を 考える 



さて、 満足の いく シナリオが できあ 
がったら、 次 はだいたい の阖面 レイ ァ 
ゥトを 考えます。 この ゲーム は テキス 
ト アド ベンチ ヤーです ので、 大 きな ポ 
ィ ン ト がふ たつあります。 ひとつ は、 
できるだけ テキス ト を 読み やすくす る 
こと。 もう ひとつ は、 コマンド 選択 用 
の ボタン を どこに 設置す るかです。 

読みやすさと は、 どこに どれく らい 
の 文^ y: を^^す るか、 です。 人間 は 
横 組の テキ ス ト の 場合、 1 行の 文字 数が 
多い ほど u 力ぶ 疲れ やす レ 、 そ う です。 で 
すから、 1 行 分の 文字 数 を 極力 減らし、 
その ぶん 行数 を^ やすこ と を 頭に 人れ 
て レイアウト を 考えます。 

コマンド ボタン は、 あまり マウス を 



だいたいの レイアウト が 決ま つ た と 
こ ろ で、 ゲーム の 基本 画面 を 描 きまし よ 
う 。 基本 画面 と は、 テキストと コ マン 
ドボ タン 以外の 部分、 つまり、 ゲーム 
が スター 卜してから 終わる ま での 間、 
一度 も 変化 しないと ころです。 テレビ 
にたと える と テキス トは ブラウンお : 、 
コ マン ドボ タン は チャンネル リモコン 
にあたり、 基本 闽 面 はテレ ビ 本体と い 
うこと になります。 われながら グーな 
例た' とお n しています 力、'、 どうです？ 

読者の 中には、 「そんなの は ゲーム 自 
体と 関係ない もの だから、 一番 最後に 

しても いい じ や 一ん！」 と 思う 入 も いらつ 
しゃる と 忍い ます。 でも、 「ブーツに は 
ずれです。 基本 画面 は 実際に ゲーム を 
作る^ に 描きましょう。 理由 は 簡単。 テ 



動かさな いよう に コンパ ク トに まとめ 
たほうが いいです。 ただし、 コンパ ク 
ト すぎる と 逆に 選択 しづら くなります 
ので、 適度な 大きさ を 心がけましょう。 
レイ ァゥ トを 考える とき は、 ック一 
ル 上で 実際に ラフスケッチ を 描き なが 
ら 考える のがべ ストでしょう。 グラフ ィ 



ック ツールで テキストと コマンド ボタ 
ンの 位置 を 検討し、 適当な テキスト を 
書いて みた り ボタ ンを仮 設定す る こ と 
によって、 同時に ッ クールの 特徴 を 知 
る こと もで きます ね。 こうして 検討 を 
重ね、 「これ だ一！」 と 思う レイアウト 
を 作り出して みて く ださい。 



テキス 卜と コマンドの 位置 を 決める ことが 先決で ある 





會 テキス 卜の 位 霞 や 大きさ は、 1 画面に 表示す る文搴 1 

を 考えながら 決定 するとい い。 読み やすくす るの だ。 



本 を 描く 



キス 卜と コマンド ボタンの 位置 を、 こ 
の 時点で 明確に し な ければ な ら ないか 
ら です。 特に 複雑な ボタン 配置 をした 
り、 テキスト 表示 部分の まわり に 凝 つ 
た 装飾 を 施したい 場合 は 絶対です ね。 
觉 えてお きまし よ う。 

基本 両面 は、 ゲーム 中、 ず一 つと 表 
示されて いる わけです から、 デザイン 
や 配色に 51 をつ けましょう。 ゲームの 
"顔" ともい える 基本 阀面 がナ イスな も 

のです と、 プレーヤ一 もやる z か '出 る つ 
て ものです ね。 書き 忘れて いました カ^ 
このと き 一緒に コ マン ドボ タン 部分 も 
描きましょう。 画面 全体の バラ ン ス が 
把握で きます し、 ボタンの 中身 を 変; 6' 
る だけで コ マン ド の^う ボ タ ン を 簡単 
に 作る ことができる からです。 



會こラ して テキス 卜と コマンド ポタンの 位 » と 大きさ 
を 決めたら、 いよいよ 基本 画面 を 描く ことになる。 



試行錯誤しながら 描く 




會 見やす く、 しかち イン パク 卜の ある 画面に する ょラ 
心がけよ ラ。 この ゲームち 暈 初 はこん な 画面だった。 

そしてつ いに 完成 だ!！ 




龠伺 度ち 検討しながら 修正 を 加えて いく ラ ちに、 この 
画面に 落ち着いた。 色 使い も 大事な 要素な の だ。 
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いて ボタン を 設定し まくる 



でさ あがった ら 細かい 設定 を 再検討す る 



これからの 作業 が最 も 面 倒 で す が、 
ク ョクョ しないで、 がんばりましょう。 

この ゲームの 場合、 1 枚の カードで 行 
な う 作業の 順番 は 次の と お り です。 

① 基本 画面 を ロードし、 テキストの 位 
置 や 大きさ を 設定す る。 

② テキスト を 書く。 または あらかじめ 
書いて おいた テキスト を ロードす る。 

③ フ 口一 チヤ一 トの 選択肢に そって コ 
マン ドボ タン を 描く （変更す る）。 

© 新規 ボタン 設定で、 それぞれの コマ 

ン ドボ タン を 設定す る。 

© 力一 ド 編集で 文字の 色ゃ阖 面の 表示 



まず は テキス 卜から だ！ 

リ リ ' リ に',，' 



法、 カードの 名称な ど を 設定す る。 
© ボタ ン 部分 だけ を セーブす る。 
結局 は、 以上の プロセス を 繰り返す 
ことになります。 では、 それぞれの 作 
業に 関する 注意事項 を 解説して いきま 
しょう。 ①は 特に 問題ないでしょう。 ② 
で 注意す るの は、 プレーヤ一 が 読み や 
すいように、 しかも 伝えたい こと は 全 
部 伝える ようにす る こと です。 句読点 
や カツ コの 位置な どに は 気 を 配 りたい 

です ね。 ③で すが、 ^本 き1而 と 一緒に 

描いた ボタ ンの屮 身 だけ を 変更す ると、 
楽に 作業が できます。 ④を 終了した 時 

そして ボタン を 描いて 



点で 一度 テス ト プレー をし、 設定した 
ボタン をク リ ック したら 考えて いたよ 
うな 処理 をす るか どう 力、、 確認して み 
る 必要が あります よ。 そして ⑤で、 そ 
の カード を 完成 させる のです。 
⑥ なんです が、 この ゲームで は メモ 
リ 容量と 表示 ス ピー ドの 高速 化の 関係 
上、 グラフ ィ ツ クは ボタン 部分 だけ を 
セーブし ています。 ゲーム スタート 時 
に 表示 させた 基本 画面 を 消さず、 ボタ 

ン 部分 だけ を 表示 し [6: している からで 
す。 そういう ことで、 どこの カード も 
や 画面 消去 なし" を 設定して います。 

ボタン 設定 をす る わけ 




に,': s.i : ': : '4" ^ま , i'r^ I 
；,； .3 ま | 

.；：■：■■ 〉i —て： '化:' ■，' 隱 



蠢 画面 上で 碟られ る 愛と 肉欲の 曰々 を 赤橾々 に 害き ま 

くる。 でも ちゃんと フロー チヤ 一 卜 を 見て 害 くんだ ぞ。 




愈 テキス 卜に 合った ボタン を 描く。 一度 描いて おけば、 
コマンドの 中身 だけ を 変更して 別の カードで 使える ね。 



會 その コマンドに 対応した 設定 を 行なう。 ここでち フ 
ローチャー 卜 を # 照 する こと を 忘れて はならない の だ。 



ここまで くるのに、 かなりの 苦労 を 
強いられ たと 思います。 でも 今度 こそ、 
あともう 少しです。 フ ン ド シを しめ 直 
して （女性 だと 腰巻きで すか？）、 最後 
の總 めく く り をし なくて はいけ ません。 
今 ま での 道の り を 思い出す と 涙が 出 る 
かもしれ ません が、 その 涙 は 完成した 

ときまで とっておきましょう。 
フローチャート どおり に ゲームが で 

きたら、 ゲーム 業界で いうと ころの つ、' 

グチ X ック" をし ます。 テキストの 誤字 



や 脱字 を 調べたり、 カード 編集の 各設 
定が 正しくな されて いるかな ど、 細部 
にわた つて 確認す るので す。 チェック 
の 方法 は テス ト プレーが 最^と されて 
います。 何度も プレーして、 間違って 
いると ころ や 変更したい 部分 を 発見し 
たら 直しましょう。 兄弟 や 友 だち に 遊 
ん でもら つて 気になる 点 を 指摘しても 
らうと、 いっそう 効果的 です ね。 

テス ト プレーして く れた 人の 意見 は 
ゲーム 作家に とって、 賁 重な 財産です。 



できるだけ たく さんの 人に テスト プ 
レー をしても らうよう にしましょう。 

テス 卜 ブレー を 繰り返せ 




蠢 とにかく 何度も テス 卜 ブレー だ。 遊んだ 回数、 遊ん 
だ 人数が 多ければ 多い ほど、 バグ も 少な < なる。 
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^ サンプル ゲームが でさる まで 礞 

スク リブ WfCWBBC nun 



この ゲームに はパニ ックキ 一という 
わり と ムダな 機能 力 s '搭載され ています。 
この キ一 を 押す と、 先 ほどまで プレー 
していた ゲーム |ぼ| 面が 一瞬に して 別の 
, ifti になります。 たとえ、 誰に も 見せ 
られ ないよう な 恥ずかしい ゲーム をプ 
レーして いると きに、 不意の 来客が 来 
て も、 この 機能 を 使えば ァ ブラ 汗 を か 
きながら 弁解し なくても いいのです。 こ 

パニック キー を 作ろう 




會こラ やって 專 用の キー を 描 こラ。 どこの 壩面 でも 使 

える ょラ に、 全部の カードに 作らなければ ならない ぞ。 

お 次 は 専用 カード だ 





蠢 どんな 画面 (こする か は キミの 自由。 しかし， この ゲ- 
ムの パニック 画面 は^ 考 にしないで ほしい。 

そして スク リブ 卜 設定!！ 




の ゲームの パニック 川の 画面 は、 ゲー 
ム n 体よ り も 恥ずかし いもの を 入れて 
いますが、 なかなか 與味 深い 機能で あ 
る こ と は 理解で きる かと 思います。 
それで はこ こで、 パニック キーの 作 

リガ を 解説し ましょう。 まず は 画面に 
パニック キー を 描きます。 この ゲーム 

では テキス 卜の 左、 中央部に 描きます。 
次に パニック 専用の カー ドを 作り ましよ 
う。 そう したら 今度 は、 先 ほど 描いた 
パニ ッ ク キーの 部分に 合わせて ボタ ン 

を 作ります。 ボタンに は、 下の ような 
ス ク リ ブトで （スク リ プ ト に関する 詳 

細 は、 58 ページ を 兄て ください） ク リツ 
ク したと きの^ 瑰を ^定 しま しょう。 
この スクリプト は、 まず パニック 専用 



カードに 飛び、 設定され た 時 問が 経過 
する か マウスが ク リ ッ ク されたら 基本 
画面 を ロードし、 元の カードに 戻る と 
いう 命令 をして います。 そうです。 この 
よ う に card 命令 を ふたつ 使う と、 最初 
の card 命令 以降に ある ス ク リプト 命令 
は、 最初に 指定した 力一 ド上 で^ 理 され 
る ことになる のです。 ちょうど BASIC 
でい うと ころの GOSUB~ RETURN 
命令 に似てい ます。 実はこう いう 使い 
方 も ある、 という こと を 覚えて おく と、 
いざと いう ときに 役立ち ますよ。 

とはいえ、 最大の 問題 は パニック 阖 
面に 何 を 描く かです が、 それ は、 ひと 
えに 作者の センス 次第と いう こ と にな 
り ますね。 



この マーク は，" ここ 
から 先 は 注釈 文なん 
です よ'、 という 意味 
を 待って いる。 した 
がって この マーク 以 
降の 英» 字 は、 命令 
として 荚 行され ない 
ようになって いる。 



Scri pt 
Card No 



この 行と 次の 行 は、 
いわゆる メモの ょラ 
な もの だ。 ちなみに 
この 行に はスク リブ 
ト 番号が 害 かれて い 
るけ ど， これ は、 た 
だの 整理番号 なので， 
^にす る こと はない 



ID #32 

. 6 / Button No. 



上の 行と の; 主 W 
文 c この スクリプト 
は どこの カー ド のど 
の ボタンの ft 令 か、 
ひと 目で わかる よう 
になって いる。 この 
2 行 は、 ソフトが 自 
動的に 記入す るの だ c 



これ は 最初に 出て き 
た マークの 逆、 つま 
り 注 文の 終了 を 表 
している の だ。 始め 
が あれば 終わりが あ 
る。 « 初の マークと 
この マーク は、 ベア 
で 資 えてお くように。 



*/ 



card #7 
wait 
gload 
card #6 



/* 



ドへ */ 

ク 待ち 



1/ 



バ ニック モ一 
900 /* ク リ 
0, 3, 2. pit /* background 表示 •/ 
/* ^る */ 



enas 



ボタンが 押されたら、 
まず は バニ ック 用の 
グラフ ィ ッ クが用 * 

されて いる 7 番のカ 
—'ド に 飛ぶ。 こうす 
れば、 コレ 以降の 命 
令 は 7 番の カー ド上 
で 処理され るの だ。 



スクリプトの * 後 は、 
絕 対に この 命令で 終 
わらせなければ なら 
ない。 災て もらえば 
わかる だろう けど、 
スクリプトの 終了 を 
意眛 している。 書き 
もらしの ないように c 



ft 本 画面 を 描いたら、 
元の 6 番 カードに R 
る。 すると コ マン ド 
ボタンと テキス ト * 
表示し、 /t ニック ポ 
タン を 押す 前と 一纏 
の 画面になる めだ。 
わかった かな ？ 



6 番の カー ド にはコ 
マンド ボタンの グラ 
フ イソ ク しか 描かれ 
ていないので、 2 番 
の カー ドの 基本 函面 
の グラフ ィ ック だけ 
を、 ブラインド 魔に 
表示 させて いるの だ。 



パニック モ一 ド では、 
マウスの ボタンが ク 
リ フクされ るか、 ま 
たは 900 秒 H58 する 
と 元の 函 面に 戻る よ 
うにす る 予定。 だか 
ら このような 命令に 
なる わけなの だ。 



愈スク リブ 卜 を 使えば かなり 細かい 投 定まで でさる の 
で、 ぜひ マスターしたい。 それほど 讎 しくない しね。 



龠 これが、 パニック ボタン を 実現す るスク リブ 卜です。 この ラち、 上から 4 行 分 は、 ソフ 卜が 自動的に 書ぎ 込む 注釈な 
ので、 実 解 は 下の 5 行 分 だけで、 パニック 画面 を投定 している のです。 憲 外と 簡» だって ことが わかる でしよう。 
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ゲ— ムネ —ム EMPRESS 



作 ： ヒ ユー チイ 亡 _ 原 （ログイン) 



スクリ プ卜を 使えば、 プレーヤーの 力 ユイと ころに 手の 届く ような、 細かい 演出 をす る ことができます。 普通に ゲー 
厶を 作る だけなら、 あんまり 必要ない スク リブ 卜 だけど、 演出に こだわる 人 は、 ぜひ マス 夕 一して ください。 



ラクに 遊べて 楽しめる ァ ド ベンチャー を 作ろう 



この 作品 『女帝の 肖像』 の 作者 は、 
はっき リ いって、 ズ ボラな 人間です。 

基本的に、 アドベンチャー ゲーム 人 
好 き 人 問な の です が、 最近の アド ベン 
チヤ一 で 主流の、 あちこちの シーン を 
往復して、 かたっぱしから コマンド を 
選択し まくった あげく、 ちょっと だけ 
話が 展開す る、 という タイ プが 面倒 で 
ならない。 そんな 苦労 をして まで 遊び 
たくない や、 世の中に は 小説と か映阖 
のように、 ラクに 楽しませて くれる モ 
ノが 存在して るんだ、 と 内心 考えて い 
る 人間です。 

そんな 人間が 作った この 作品 は、 と 
にかく " ク に 楽しく "遊べる こ と を 目 
的と して 制作し ました。 や ラクに 楽し 

醒 レイアウトの 雜！ 



, - '、 .. ノ + 'ノ 
お—^^ '、ダ '会メ 

お バ〜 .、— ^S^' » 

'グ 、-、、 m- ii 



く" と は、 つまり 娯楽 作品の 王道です か 
ら、 奇を てらわず、 内容 をォー ソドッ 
タスな 遺跡 探検に したので す。 
さて、 "ラタに" する ため、 次の よう 
な こと を 考えます。 コマンド を 何度も 
選択す るの はメン ドー。 そこで、 1 回ボ 
タン を クリック する だけで、 ズ ラズラ 
と 文章が 出 て、 どんどん 話が 進む よ う 
に します。 

また、 途中で ゲーム オーバ一 になつ 
てし まう の もお もしろ くないので、 主 
人 公 を プロの 宝 探しと 言う 設定に して、 
ピンチに なると 勝手に 脱出して もらう 
ことにしました。 



今度 は、、 楽しく" について です が、 と 
リ あえず、 プレーヤ一 に、 気楽な 頭の 体 
操 をさせる ような 程度の 謎解き を、 い 
く つか 散り ばめ てお くこと にします。 
ついでに、 お遊びで ファンタジー 風、 
歴史小説の 味 も 付け加えて、 できあが 
りと しましょう。 

以上で、 作品の 方針が 決ま り ま した。 
さっそく 制作に 入る ことにします。 下の 
ような マップ を 描いて、 全体の イノ一 
ジを つかんだら、 あと は グラフィック 
を 描いて、 文章 を 書き、 ボタン を 設定 

していき ます。 この あたり は、 前の 2 作 
品と まったく 同じです。 



fejj te^i 驢 EBvft お/! 塵 R a gh も— 肩 



一ち は 




會 操作 は 基本的に、 画面 上半 分の グラフィック をク リツ 
ク、 とい ラ 形です ただし、 適 跡 内の 移動に 関して だ 
け、 例外的に 右下の 移動 ボタン を 使う ことにします。 



愈 最初に、 ゲーム 全体の イメージ をつ かむ ため、 マップ を 作って みました。 容 置の 都合で そんなに 広ぐな いけど、 い 
ろい ろ シカケ を 用 恵 すれば、 それなり' に 楽し < な るので はない か。 作者 は、 そんな テキ 卜 一な こと を 考えて ます。 
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^ サンプル ゲームが できる まで 礞 

細か LI 羼山 L は 乂クリ 



さて、 この 作品で は、 細かい 演出 を 

する ために、 スクリプト （58 ページ 参 
照） を 積^的に 使用して います。 

スクリプト は、 ボタンが 押された と 
きの 反応 を、 少し C 言語に 似た 简易言 
語で プロ グラ ミ ング してやる ものです。 
通; おの、 ボタン をつ けて リンク、 とい 
う 卩法 に比べ、 きめ 細かな 演出が でき 
ます 力、'、 少々、 ぉ手轻 さに 欠ける とい 
う 特徴が あり ます。 

スク リ ブトが 威力 を 発揮す るの は、 
同じ ボタン を 押しても、 条件に よって 

！肋 作が おなる よ う な 場^です は 体 的 
に は、 下の 図の ように、 ある 部屋に 来 
たと き、 以前に その 部 W に 米て いた 場 



合と それ 以外の 場合で は、 メッセージ 
が变 わる、 などと いった 場面に、 スク 
リプト を 活用して います。 このような 
ボタン は、 通常の リンクで も 作れる の 

です が、 T- 間が かか つてし まいます。 
でも、 スクリプト が必 要 な 場^ は、 



そう 多く はあり ません。 ほとんど は、 
jifi 常の ボタン^ 定で济 むはず です。 ど 
うしても という 場合 だけ、 少々 難しい 
スクリプト を 使う、 というの が 正しい 
姿勢です。 スクリプト は、 ラク をす る 
ために 使用す るので すから。 



スク リブ 卜が 有効な の はこん な 場面 ！ 




食前に 頻 を s ていたと さと、 そラ でない とさで、 メ' 

セージが 変わる よ 5 な漢 出に は、 スク リブ 卜が 必要 



t 宝石 を ある 順番で 押す と、 肩が 開 <。 作業の 途中で 
は 文章が 出る。 こんな 複雑な 囊 出に ち、 スク U プ卜 を。 



スク リブ 卜 はこれ だけ 覚えれば ォーケ 



スクリプトの 一^表 を兒 ると、 なに 
やら 難しそう な 命令が たく さん 並んで 

います。 思わず EE 倒され そうです が、 
これらの 命令 を、 すべて マスタ一 する 
必要 は あ り ません。 

とりあえず、 card 文と、 if 文に よる 
条件 判断の 使い方 だけ 覚えれば、 かな 
り 凝った ボタン が 作れ る はず です。 

この 作品で は 積極的に スク リプト を 



使用して います 力 f 、 その 多く 力、'、 右の 
よ う な ぉ扒 、スクリプト です。 実際、 こ 
れ 以上 複雑な スク リプト を 寄く 必要 は、 
ほとんど あり ません。 

右の スクリプト は、 '水 ぜ めの 部屋 * 
に 入った とき、 以前に どこかで 顔 を 見 
ていた か、 あるいは この 部屋に しかけ 
られ ている ヮナの 存在 を 知ってい るか 
で、 違う カードに リンクす る ための も 



のです。 card と if の 使い方 を 覚えたい 
方 は、 この スクリプト を 参考に してみ 
る といいで し よ う。 

ほかの 命令 は、 あとから 順々 に 覚え 
ていけば いいので すから。 



ボタン を 設定して から、 スク 1 J プ卜を 書く 




/* 






Script ID 111 




Card Ho. 10 / Button No. 


♦/ 






saw_f aceS ■ 1 




if ( knot_trai>3 1 ) ( 




card #15 




else I 




if ( sa ，― faceS =* ) I 

» 




el se { 




card #14 

) 


ends 


} 



會スク リブ 卜 を 書く とき も、 まず、 いつもの ように ボ 

タン を K 定し ます。 その あとで" SCRIPT を クリック 
し、 スク リブ 卜 エディツ 卜 モードに 入ります。 



會 すると、 このように テキス 卜 エディタ一 が 起動す る 
ので、 キーボードから スク リブ 卜 を 打ち込んで いきま 
す。 スペル ミス をす ると、 命取りになる ので S 注廳。 



食 これ は" 水ぜ めの 部 履" （左 ページの マップで、 中央 

上 fflais) の 入口の スク リブ 卜です。 以前 ここに 来た こ 
とが あるか、 ここに かけられ ている ヮナを 知っている 
かな どに よって、 臺ラ カードが 呼び出されます if 文 や 

card 文、 変数の 使い方の 警考 にして ください。 
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石 整の スク U プ卜 はこ ラ なって る ！ 



右下に あるの が、 この 作品で も 最長 
の、 "水ぜ めの 部屋" にある 宝石 盤の、 
黄色い 宝石の スク リ ブトです。 

水ぜ めの 部 ^ で 下手な こと をす ると、 
入り 口の 扉が 閉まり、 天井に 開いた 水 
路か ら 、 大量の 水が 流れ込んで きます。 
そのまま では 主人公 は 溺れ 死んで しま 
いますが、 脱出 方法が 残されて います。 

それ は、 扉の 横に ある 5 色の: i: ィ f を、 あ 
る 順番で 押せば、 扉が 開く という もの 
です。 ちなみに、 宝石 を 押す 順番 は、 同 
じ 部屋に 書いて ある 詩の 中に 隠されて 
います。 

さて、 この スクリプト は、 少々 複雑 
な こと を やって います。 

この 場面で は、 主人公 は どんどん 堦 
していく 水の 量に 慌て なが ら 、 必死で 
宝石 を 押してい きます （もちろん、 実 
際 に 押 すの は プレーヤ 一の 仕事です） 。 

水面 は ど ん どん 上昇 していき ます 力、 
も しも プレーヤ一 が 詩に 隠された 謎 を 
解く ことができず、 どうしても 扉 を 開 
くこと が 不可能な とき、 主人公 は 力ず 
く で 脫出を 試みます。 

この 場面の 緊迫 感を 演出す るた め、 
この ボタン を 8 冋 押す ごとに、 「水が 胸 
ま で 上がつ て き た」 な ど と 水位の 上昇 
を 描写す る 文章 を揷 入し ます。 

また、 最初に どれ かの 宝石に 触れた 
とき、 力、 すかに 宝石が 動く という 描写 
を 入れ、 プレーヤ一 の 注意 を 喚起す る 
こと も しています。 

^然、 ボタンが きちんと 順番に 押さ 
れ ている かの 判断 もします し、 さらに、 
プレーヤ一 が 謎 を 解けなかった と き、 



ト. 入 公が 勝手に 脱出 を 試みる よ う な 措 
置 も して あり ます。 

以上の ような 盛り沢山の 内容が、 こ 
のた つた 1 個の ボタンに 込められて いま 
す。 これ を 通常の リンク だけで 作る と 
したら、 なかなか 骨の 折れる 作業に な 
るでしょう。 

ヒ こらが、 よく 見る と、 この スクリ 
プ ト に は card 文と if 义 しか 使って いな 
いのです。 前の ページで 書いた 通り、 こ 
の ふたつの 命令 を 覚えれば、 ほとんど 
のこと がで きて しまう というの が、 お 
わかり になる でしよう。 




愈 部屋に 閉じ込められた 主人公が 振り返る と、 そこに 
はこん な 宝石 盤と、 文字の 書かれた 金) s 板が …… 主人 
公が 無事 脫出 できる かど ラ か は、 スク リブ 卜 次第 7 



このように、 必要に応じて スク リブ 
トを 書き、 すべての シーン を 作成して 
いきます。 最後に 細かい 調整 を 行って、 
ゲーム は 完成と いう わけです。 




食'' 水ぜ めの 部屋' 'の 宝石 盤のう ち、 黄色の 宝石の スク リブ 卜です。 このよ ラ なスク リブ 卜が、 5 つの 宝石 すべてに 書か 
れ ています。 ス クリフ 卜 自体 は 長いです が、 やつ てること は card 文と if 文ば かりの、 基本的な こと だけです。 
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> サン ブル ゲームが できる まで 《 

楽しい アドベンチャー を 作る ために 



楽しい アドベンチャーと は どんな も 
の 力、、 という こと は、 作る 入に よって 
違う 意見が ある はずです。 

ただ、 少なくとも、 ブレー ヤーに 余 
計な 負担が かかって、 素直に ゲームに 
没頭で きないよう では、 楽しい アドべ 
ン チヤ一 と は 呼べない でし よ う。 

たとえば、 ある 部屋で とんでもない 
ヮナに ひっかかって しまい、 やっとの 思 
いで^ 出した。 その後、 うつかり また 
その 部屋に 足 を跻み 入れて しまい、 ま 
たまた ヮナに ひっかかって しまう、 な 

んて ことがあれば、 プレーヤ一 は 2 度 も 
M じ 苦労 をす る だけで、 ちっとも おも 
しろ く ない はずです。 

そのため、 この 作品で は、 同じ 展開 
力 ^度 も 起こらな いように、 なるべく 細 
かく チェック をして います。 

また、 何度も 同じ メッセージ を 読ま さ 
れ るの もお もしろ くないので、 プレ一 
ヤーの 過去の 行勳を チェックして、 それ 
に 合わせて、 なるべく 自然な メッセ一 
ジを 出す ようにし ています。 

その 一例 を、 右の v 水ぜ めの 部屋" の 
フロー チヤ 一 ト に 示します。 

部屋に 入った 時点で、 プレーヤ一 の 過 
去の 行動 を チェックして、 3棰 類の メッ 



11 水せ めの 部屋" フロー チヤ 一 卜 




お:。 SRg はィャ 



[如 1艇 き"] \ ます 為一が *, も £jj 



y ボタ 二" クリ ,ヮ 1 




魟 梅お 湖け' よ > 



ヮ则 南す き 



食 プレーヤーの 過去の 行 il によって、 話の 展開が 少しずつ 変わる ようになつ ています。 こラ いう こと を投定 する の は、 
少 々手間が かかる のです が、 ラクに 楽しく 遊べる ゲーム を 作る ためです から、 しかたない でしよ ラ 



セージが 表示され るよう にして います。 

m こ、 以^に 1 度 この 部 尾に 来て、 ヮナ 
に ひっかかって ヒ ドィ h にあって いる 

場^、 2 度 も 同じ II に 仝わない よう、 'に 
入 公が 自動的に 部屋 を脫 出す るよ う に 




食 画面に 変化 をつ ける ため、 こんな シーンち 入れて み 
ました。 グラフィック を使ラ ばかりが アドベンチャー 
じ やない、 といいつつ、 手 抜 さに ち 見えるな、 ラ~ ん。 



會 この グラフィックに は、 "女帝の 肖像" が ひとつ SB れ 
ています、 さて、 どこでしょう、 なんて クイズつ ぼい 

a を 入れて みるの も、 楽しい のではないでしょう か。 



しています。 

ァ ド ベンチャー ゲーム 力せ 画 や 小説 
などと 違う 点に、 プレーヤ一 が 自分で 
行動 を 選ぶ ことができる、 という もの 
があります。 どうせなら、 たとえば、 本 
を 読んで いると きに 上げた、 自分の 叫 
び 声が、 いつのまにか 物語の 一部と し 
て 文章に なって いるよう な、 そんな 世 
界が 実現で きれば いいのに な、 と 作者 
は 考えました。 

まあ、 やたらと 文章が 多い ゲームで 
卞が、 ゆっくり 楽しんで ほしいな、 と 
作者 は 思って います。 
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ァ ド ベンチャー ッ クール 98 の 使い方 



スクリプト を 使用した 
より 高度な ゲーム 作成 法 



細かい 演出 はスク U ブ 卜 を使ラ 



この ツールで は、 カード を 表示した 
り、 リンクしたり できます 力、 これら 
はすべ て、 スクリプト という もの を 使つ 
て' j^w しています。 ここで は、 その ス 
ク リ ブトの 使い方に ついて 説明し ます 
が、 少し 難しい ので、 初心者の 人 は 読 
み 飛ばしても かまいません。 

スクリプトと は、 いわば BASIC 言語 
のよう な もので、 カード を 表示す ると 
か、 き 楽 を 流す とかいった 命令が、 た 
く さん 組み合わされ ている ものです。 
ゲーム を 作成す ると、 ゲーム 名と 同名 
の ディレクトリ一 が 作られ、 その 中に 



攀ス クリフ 卜 を 使って、 B 線 や 円 を 描いた ところです 
アイデア 次第で もっと いろいろ できる でしよ ラ。 




"SCRIPT" という^ 前の テキスト ファ 
ィ ル が 作成 されます。 これが ス クリプ 
ト の 本体です。 

スク リプト は ボタン ごとに 設定され 
ていて、 カードの リンク、 キ 一はちな 
どの、 ほとんどの 機能 を スクリプト 
で 実現で きます。 スクリプト^ 体 は、 



v SCRIPT" という ファイルの 中に 枘 
めら れ ています 力へ 中 を 見て みると、 
"Script ID" という もので 細か く 区切 
られ ている ことが わかります。 つまり、 
区切られた それぞれの 部分が、 たくさ 
ん ある カードの ボタン ひとつひとつに 
対応して いる わけです。 

零 ボタン 矚 集で スク リブ 卜 を邐択 すると、 このような 
画面が 表示され、 スク リブ 卜の 編集が できます。 



A) —►」 I iiiJN N., [II III 



Script ID 004 

mrH No.8 z Button No. 04 



load 04 

ends* 
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アドベンチャー ッ クール 98 では、 ボ 
夕 ン=ス クリフ 卜と 考えても 構い ませ 
ん。 システム は、 ボタンが クリック さ 
れ るの を 待ち、 クリックされ ると そこ 
'こ 設定され ている ス 



れ、 処理が 終わり 次第、 また ボタンの 
クリック 待ちの 状態になります。 これ 
が システムの 基本的な 動作です。 
そこで 問題になる のが、 ボタンの 数 



合、 カード は シス テノ 
タンの 数 は システム カードに ある 4 つ 
の ボタン だけです。 そして、 その 4 つの 
ボタンに は、 Script ID 番号の 番 から 
3 番が 割り振られ ています。 ここで、 新 
たに 力一 ドを 作り、 ボタン ひとつ 作 
成す ると、 その 新しい ボタンの Script 




あって、 合計い くつの ボ夕ン が あるの 
か 7 じつは、 この ボ夕ン （ニス クリプ 
卜） に 通し番号 をつ けて 区別し やすく 
したの が Script ID の 番号な のです 

厶を 新規 作成した 場 



とにかく、 ボタンがない とスク リブ 
卜 は 作れません。 ボタンが 押されない 
と、 ス クリフ 卜の 処理が 始まらな いわ 
けです から。 従って、 ゲーム を 作る 場 
合、 まず 最初に ボタン を 作って おく 必 
要が あります。 もちろん、 ボタン を 作 



國を 作って おかないと 
いけない、 という ことで、 カード を ど 
ん どん 作って、 あとから ス クリフ 卜 を 
使って カード を 組み合わせ ていく、 と 
いう 作り方が 必要になります。 いきな 
りス クリフ 卜から 始めず、 カードで ボ 
タン を 先に 作る ようにし ましょう。 



スク リ プ 卜 を 使う とさの^ 



スク リ ブト は、' SCRIPT" という ファ 
ィルに 書かれて います。 それ を 編集す 
る 場合、 カード 編^の 中の ボタン 編 
モード、 または、 メニュー バーのお fi 助 
の 巾に ある テキス ト エディ ター を 使い 

ます。 しかし、 Script ID との 兼ね合い 

もあります ので、 ボタン 編^ モードに 

して スクリプト を 編^した ガが 簡単で 

す。 通常 は 前者の 方 を 使うよう にして 

ください。 
上の コラムに も^いて あると おり、 

システム は、 ボタンが 押される とスク 

リ ブトの^ を 始め、 "ends" の 命令 

が あると ころで スク リフ。 トを終 f させ 

ます。 その あと、 システム は 再び ボタ 

ンが 押される の を 侍つ よう になって い 

ます。 

このと き、 スクリプトの 中に 力一 ド 
を 変える 命令 （card #n) を 入れて お 



くと、 すでに 35 ページで 紹介して いる 
カードの リンク が' 大:^ した ことに な リ 
ます。 条件 式 を 組み合わせて やれば、 
さらに 複雑な リ ンクを 作る こと もで き 
ます。 

アイテム は アイ テム 名と の 変数 
を 使って 管理して います。 たとえば、 
"disk" という アイテム を 設定して い 
る 場合、 アイテム を 待って いると き は、 
"disk" という 変数に 以外の 数字が 入つ 
ていて、 逆に アイテム を 持って いない 
場合 は が 入って いる、 という わけで 
す。 アイテム 名 （変数 名） にや ディスク' 
のよう な 全角 文字 を 使う こと もで きま 
すし、 変数と して 扱って いるので、 数 
字 を 代入した リ 足しり: したりす る こと 
もで きます。 お金の ように^え る こと 
もで きます ね。 

システム 力一 ドの ボタンに 設定され 



ている "load" と "save* です が、 こ れ 
は ゲームの 途屮 経過 を 記録す るフ アイ 
ルを极 う ものです。 通常 は 番のフ アイ 
ル しか 使いません 力へ 最大 10 個まで （0 
から 9 まで） の ファイル を 扱える よ う に 
なって いますので、 セーフ'、 ロードの 数 
を增 やすこと もで きます。 【f】' 販のゲ 一 
ム のように、 セーブす る 場 所 が、 たく 
さん 坩怠 されて いる ゲーム を 作る こと 
がで きる わけです。 



» メイン メニューの 1 ' 補助" から テキス 卜 讓集を 呼び出 

し、 ファイル 名" SCRIPT を统み 込んだ ところ。 

















で 


Script ID Hi 

etr4 , Bvttdn れ， 舂 








Script tD tti 
<mt4 ゆ. 攀 * Button 
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スクリプト 絲ー黧 表 




load n 




ends 



break 



翁 #0番 の カード を 呼び出します。 これ を 実行す る 事に より 背 

景の 画像 や 文字の 表示 位置、 ボタンな どが、 呼び出された カー 
ドに 設定され ている 状態に 変更され ます。 これにより 自由に 
表示す る カー ドを 選択で きます。 

参 ゲームの 進行 状態 を 記録した n 番 （0〜9) の ファイル を 口一 
ド します。 その 際、 その ファイルに 記録され ている 状態から 
ゲームが 開始され ます。 

拳 ゲームの 進行 状態 を n 番の 記録 ファイルに セーブし ます。 
秦ス クリフ 卜の 最後の マークです。 
拳スク リブ 卜 を 抜けます。 



quit 



eat (n) {... 



> ゲーム を 終了し ます c 



. の 部分に コメン 卜 を 書き込めます c 



{} の 中の 処理 を n 回 実行し ます c 
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d 〈ファイルネーム〉 



< 変数〉 + +、 ぐ 変数〉 



く 変数 >ニ n 



ぐ 変数 > 



数〉 * 




dom n 



I button 画 



delay n 



bgm— start m (a から z) 



bgm— stop 



beep n (1—12) 



nd reg，data 



暴 条件 式が 正しければ、 直後に ある u 内の 文 を 実行し ます。 

else が ある 場合、 else 直後の {} 内の 文 は、 条件 式 を 満たさ 
ない 場合に 実行され ます。 また、 else 以降 は 省略す る こと も 
できます。 条件 式 は 次の 通りです。 

== (等しい)、 != (等しくない） 

> (大きい)、 < (小さい） 

&& (論理 積） 

1 1 (論理和） 

I ファイルネームで 指定され た テキス 卜 ファイル を、 現在の 

カードに 設定され ている 文字 表示 領域に 出力し ます。 

秦 変数の 値 を プラス 1、 または マイナス 1 します。 

そして 計算 結果 を その 変数に 代入し ます。 

着 変数に 数値 n を 代入し ます。 

変数の 数値の 範囲 は- 32768〜32767 です。 

暴 変数に 数値 n を プラスし ます。 

そして 計算 結果 を その 変数に 代入し ます。 
参 変数から 数値 n を マイナス します。 

そして 計算 結果 を その 変数に 代入し ます。 

暴 変数に 数値 n を 掛けます。 

そして 計算 結果 を その 変数に 代入し ます。 

暴 変数 を 数値 n で 割ります。 

そして 計算 結果 を その 変数に 代入し ます o 

•0〜n までの 乱数 を 返す 関数です。 

秦 n 秒 経過す るか、 ボタンが 押される まで 待ちます。 ボタンの 
入力 を テキス 卜の スクロール を 待って から 行なう 場合な どに 
使用で きます。 

拳 n (1000 分の 1 秒 単位） ウェイ 卜 を かける。 
秦 m の BGM の 演奏 を 開始し ます。 

• BGM の 演奏 を 中止し ます。 

鲁 ビープ 音 をなら します。 n の 数値が 大き い 程 高し \ 音 がな り 

ます。 二： 

• FM 音源の レジス 夕 reg に data を 送ります 詳細 は FM 音源 
の マニュアル を參 照して 下さい。 
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k_on color, speed 



I 
I 



koff color 



d x,y,eff ect,f i lename 



•color で 指定した パ レツ 卜 を speed(2〜100) 

で 指定した 速さで 点滅させます。 数値が 小さい 程 速くな り 

ます。 

•color で 指定した パ レツ 卜の 点滅 を 停止し ます。 

•filename で 指定した 画像 を x，y の 座標に 表示し ます。 さらに、 
effect (1-5) の 指定に より 表示の 方法 を 変える 事が できます。 
1= 上から 表示 2= 下から 表示 

3 二 ブラインド 風 4= 上下 すれちがい 
5= 左右 すれちがい 



> 画面 全体 を 白で ク リア 一し ます c 



line x1 ) y1,x2,y2,color 



I 




e x1,y1,x2,y2,style 



x1，y1,x2，y2，color 



boxf x1,y1,x2,y2 ) color 



I 



ie x1,y1,x2,y2,color 



paint x,y,color 



print x,y,size, "< 文字列〉 



getch 



c "ぐ 文字列〉 



暴 画面に 線 を 引きます。 x1,y1 を始 点、 x2，y2 を 終点と し、 

color に 色 を 指定し ます。 

搴 xor による ライン を 引きます。 

搴 四角形 を 描きます。 

秦中を 塗りつ; 3; した ボックス を 描ぎ ます。 

翁 円 を 描きます。 

暴 指定した 座標から ペイン 卜 をし ます。 

• 指定した 座標に size の 大きさで 文字列 を 表示し ます。 
size は 次の 通りです。 

1= 横 半角 2 = 縦 半角 3 二 1/4 角 

4〜9=(n-3) 倍 角 
※注意 ： size = 4 は 1 倍 角 （標準の 大きさ） で、 最大の 9 が 6 倍 
角と なって います。 

•1 バイ 卜の 文字 を キーボードから 入力して、 その キャラ ク 
ター コード を 返す 関数です。 キーが 入力され るまで 待ちます。 
例 ： n = getch 

(A の キーが 押された 場合、 変数 n の 値 は 97 です） 
暴 子 プロセス により 外部の コマンド を 実行し ます。 バッチ ファ 
ィルは 使用で きません。 



62 



sound 


6 


31 


sound 


7 


247 


sound 


8 


16 


sound 


1 1 


2SS 


sound 


1 2 


6 


sound 


1 3 





delay 


100 


sound 


6 


27 


sound 


7 


247 


sound 


8 


IE 


sound 


1 I 


255 


sound 


1 2 


90 


sound 


13 






repeat (10) ( 



sound 


S 


1 5 


sound 




247 


sound 


8 


16 


sound 


1 1 


10 


sound 


12 


2 


sound 


13 


14 


delay 


100 


sound 


3 


n 



サン ブル スク リブ 卜 1 グラフ ィ ック 関数 

この スクリプト は、 ゆ] 面に 大きな 〇 れは BASIC の、、 FOR~ NEXT" ル一ブ れは、 変数の 値 を ひとつ 增 やして、 そ 



と x を 描く もので、 クイズな ど を 作る 
ときに 使えます。 

^初の カードに 質問 を 害き、 選択肢 
を いくつか W 意して おきます。 それ ぞ 
れの 選択肢に ボタン を 設定して おき、 
正 解の 場合 は、 変数 "ATARI" に 1 を、 
間違って いる 場合 は、 1 以外の 数字 を 代 
入し ます。 その あと、 この スクリプト 
を 実行す ると、 I 由' I 面に 〇 もしくは x が 
^^される わけです。 〇 と x を 書いた 
カード を 用意し、 それ を 表示しても 構 
わな いんです が、 カード を ディスク か 
ら 読み出さな いので、 その 分、 スピ一 
ド が 速い のが 特徴 といえるでしょう。 
"repeat* という 命令が あ リ ますが、 こ 



にあたり ます。 ここで は、 101"1処 现を 
操り 返す よう になって いますね。 

そのほか、 "く 変数 >++" という 式 
が リストの 屮 にいく つかあります。 こ 



の 値 を 変数に 代入す る 働き をし ます。 

、、 < 変敉〉 二く 変数〉 +1" と くこと は 
できません ので、 計算 式 は^ S して 記 
述 してく ださい： 



ATARI = 1 






if (ATARI ==■ 1) | 


/* 


ATA 81 という 変 » が 1 だった 場 台 */ 


r ' ISO 


/* 


変) S r は 円の 半 S »/ 


repeat ( 10) { 


1、 


半 ii を « えながら 1. 回、 円 を 描く */ 


circle 120 200 r 
r + + 


I 




1 

print :1 番, ISO, I. 1, 0. 

1 


0, 


正 解' 


else ( 


/* 


ATAB 【という 変き が 1 以外の 場合 */ 


yl = 100 






yl = 300 






repeat (10) ( 


/* 


r 慶樣を 変えながら X を 10 回 描く ♦/ 


1 ine 160 yl 479 


n 2 




line 1C0 yZ 479 


yl 2 




yl++ 






y2 + + 

I 






print 216. ISO. 2, i. 0. 


0. 


ノ、 ズレ ■ 



サン:^ レス ク リブ 卜 2 舰音 



repeat (1 3) { 

sound 





45 


sound 


1 





sound 


2 


1 10 


sound 







sound 




2S2 


sound 


8 


16 


sound 


9 


16 


sound 


1 1 


20 


sound 


12 


IS 


sound 


13 





delay 


80 





repeat (10) { 




sound 


o zn 


sound 


1 


sound 


2 198 


sound 


3 


sound 


7 252 


sound 


S 16 


sound 


9 16 


sound 


11 129 


sound 


12 13 


sound 


n 8 


delay 


500 


sound 


8 


sound 


9 n 



次 は 効果^ を 作って みます。 BGM が 
何 曲 か 用意され ています し、 ビープ な 
を 出す こと もで きます が、 それ 以外の 
^も ほしい、 という ときに 使う といい 
でしよう。 

ここで 紹介して いる サンプル リスト 
は、 PSG の レジスタ を 直接 桁 定 してい 
ます。 自分で^ を 作る 場 仕、 ハ一 ドゥエ 
ァ に関する かなり 詳しい 知識が 必要に 
なります 力、'、 ここに 掲敉 している もの 
を 写して 使う 場合 は、 まったく 問題 あ 
りません。 たとえば、 ^^の 絵 を 描い 
て ボタン を 設定し、 電^の ベルの リス 
ト をスク リ ブトの 中に, やき' びして みて 
ください。 電話 をクリ ック すると ベル 
が呜 ります ね？ こんな ふうに、 いろ 
いろ 工夫して みて く ださい。 



請の ベ： 




震 車 



i 曰 
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ァ ド ベンチャー ッ クール 98 の 使し、 方 



完成した ゲーム をち とに 
ゲーム ディ スクを 作成す る 



一 みんなに JS/u でち らラ 

さて、 できあがった ゲーム は、 やつ 
ばり 入に 遊んでも らいたいです ね。 そ 
んな とき、 つい^え てし まう の 力、 市 
阪の ゲームの ように、 エディタ一 を、'/: 
ち 上げずに 遊べる ようにしたい、 とい 
うこと でしよう。 

そういう 場合の ために、 アド ベンチ 

ャ一ッ クール 98 に は、 データ だけで 遊 

ベる、 いわゆる ゲーム ディスク を 作る 
機能が あります。 作った ゲ一 厶をゲ 一 
ム ディスクの 形に してお けば、 それ を 

パソコンの ドライブに 人れ、 v£i'i!;'、 を 人 
れ る だけで 遊べ る わけです。 



ゲーム ディスク (ZM 乍 成 は、 メニュー 
バーの ファイルの 中から "ゲーム ディ 
スク 作成" を 選択し ます。 その 際、 
ディスクが 1 枚 必要な ので 用意して 
おいてく ださい。 システムが 自動的 
に フォ一 マツ 卜します ので、 買った 
ばかりの ディスク でも 結構です。 





まず、 新しい ディ スクを 1 枚 出な して 
ください。 この ディスク は、 特に フォー 
マツ ト する 必要 はあり ません。 買った 
ばかりの もので 構いません。 その後、 



: イス クを 1 意す る 



メニュー バーの 屮 にある ，ゲーム ディ ス 
ク作 成" を 選択して ください。 あと は 

ムへ一 ジ の r- nin に^ つ て 、 ゲー ム デ ィ 
スクを 作成し ます。 



□ 
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ゲーム ディスク を 作る とさの 注意 



作った ゲーム ディスクの データ は、 通常 
の ものと デ 一夕 形式が 違って います。 カー 
ド 編集 画面で デ 一夕 を 見る こと はで さませ 
ん。 ゲームに 修正 を 加える 場合 は、 ゲーム 
ディスクに する 前の データで 修正して から、 
ゲーム ディスク を 作り直して ください。 




纛 ゲーム ディスクに する 前の データ は， このよ 
ラに エディターで « 正す る ことができます。 し 
かし、 ゲーム ディスクの 場合 は …… 。 



會 ゲーム 邐択 がで さません。 つまり、 中 を 見る 
ことができな いわけで、 その ほうが、 ほかの 人 
に ifi ん でもら ラ とき， 藝合 がいい わけです。 



ゲーム を St 尺す る 

まず 最初に、 ゲームの 一^が 出ます 
ので、 どの ゲーム を ゲーム ディスクに 
する のか を 選択して く ださい。 

ゲーム ディスクに するとい つても、 元 

最初の カード を 選択す る 

次に、 どの カードから ゲーム を 始め 
させる のか 選択し ます。 通常 は カード 

から 始める よ う になって いますが、 
^う 力一 ドに オープニング ゆ 'iifii を 作つ 
ておいて、 そこから ゲーム を 始める こ 
ともで きます。 その 際、 オープニング 
幽 面 全体に 人き な ボタン を 作 つ ておい 




の データ ディ スク から 力一 ドの 情^ を 
新しい ディスクに コピーす る だけです。 
元の デ一 タディ スクが 消えて しまう わ 
けで はない ので、 ご 安心 を。 



て、 どこ を クリックしても 次の カード 
に 行ける よ う に 作って お く 必^が ある 
でしよう。 

カード を 選択す る 画面 と 同 じょう な 
力 ― ドーお 表が 出 ま すので、 ゲーム をス 
タートさせる カード を マウスで クリ ッ 
ク してく ださい。 



ゲーム ディ スクを 作る ドライブ を 選択 



続いて、 ビの ドライブで ゲーム ディ 
スクを 作成す るの か を 1 択 します。 通 
^は ドライ ブ B です が、 ふたつ 以上の 
ドライブが 核 続され ている 場^ は、 元 

みんなで 遊ぼラ 

あと は 画 面の 指示 に 従って、 ディ ス 
クを 入れ替えます。 ノート タイアの パ 
ソコン を 使って いる^^ は、 少し 入れ 
替えの 回数が 多 く なる かも しれません 
が、 間遠え ないよう に 注意 して 作業し 



の ゲーム データが 人って いる ドライブ 
と は 別の ドライブ （たとえ ばェデ ィ タ 一 
ディ スクが 入って いる ドライブ） をす ほ 定 
しても かまいません。 




て く ださい。 

成したら、 その ゲーム ディスク を 
ドライブ A に 入れて リセ'' / ト します。 な 
だち も 呼んで、 一^に 遊んで みて くた' 



'ノ' ム friW (し T くだ, 》 い 



― 1 



會 どの ゲームの ゲーム ディスク を 作成す るの か、 こ, 
で遵択 します。 ケーム 名 を クリック してく たさい 《 





r ズト 嶋ズ, rvwm 


















Ml *i|i> i 
.» '暑 














' 
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愈 次に ゲーム を «J める とき、 どの カードから スター 卜 

させる のか 3? めます。 il« は カード 1 です ね。 




會 は B 卜 ライフ を還択 します。 八ード ディスク を 
使って いる 人 は ドライブ を 確 g して 3! 択 してく ださい。 



コンテスト も 
や：) てるよ 
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ログイン ソ フ卜ゥ エアコン テス 卜 



ッ クー〗 bSB 門 




Z あなた ©ft つた ゲ— 厶錢 つてく ださい！ I 



口 クインに 作 つて 

賞金 ^B»5TO るぞ！ 

ログイン では、 アド ベン チヤ一 ッ クー 

ル 98 で 作成 した ゲーム を大々 的に 募集 
しています。 送られて きた 作品 は、 敏 
正な 審査の 上、 ログイン 本誌で どん ど 

ん 紹介す る 予定です。 もちろん、 な 
作品 に は、 賞 金 も 贈られる ようになつ 
ています し、 下の コラムに も 書いて あ 
ると おり、 作品 は 製品と して 発売され 
る 可能性 もあります。 それが 多くの 人 
に 認められれば、 『ドラ クェ』 の 堀 井 雄 
二さん のよう な、 スター ゲーム デザィ 
ナー になれ るか もしれ ません。 どうか 
奮って ご 応募く ださい。 




今のところ、 締め切り など はとく に 
設けて いません 力、 ログイン 木^に _； き 

載して いる、、 ソ フコン PRESS" という 



食 ログイン はこん な 雑誌です。 月に 2 回 発売され てい 
ますので、 本屋さん で 探して みて ください。 



| 己 事の 中で、 逐次 紹介す るつ もりです。 

r ふ B 規定な ビの 詳細 は、 むへ一 ジを参 
照して く ださい。 



優れた 作品 I 纖品 として 販売す る 可能性 も! 



ソ フ卜ゥ エアコン テス 卜に 応募し 
た 作品が 入賞す ると、 右 ページの よ 
ラな 賞金 を 獲得で きる の はもち ろん 
なんです が、 さらに は、 その 作品が、 
実際に 店頭で 発売され る 可能性 も あ 
ります。 

右下の 2 作品 はいずれ もソフ 卜ゥェ 
アコ ン テス 卜の 受賞 作品で、 すでに 
製品と して 発売され ている ものです。 
しかち いろいろな 機種に 移植され、 多 
くの 人に 遊ばれて いる 作品です。 あ 
なた の 作った ゲームが、 ほんとうに 



すばらしい もの だったら、 この 2 作品 
のよ ラに 発売され るか もしれ ません。 
そラ なれば、 あなた は ゲーム 作家へ 
の 道 を 歩み 始めた ことにな り、 将来、 



「ドラゴン ク エス 卜」 シリーズ のよう 
な 大ヒッ 卜 ゲーム を 作る の も、 あな 
がち 夢ではなくなる かもしれ ない の 
です。 





愈 これ は " "琉球 」 という ソ フ卜ゥ エアコン テス 卜の 入 
震 作品。 裂 品と して 実際に 発売され ています 



會 1 "メガ リツ 卜 j という ソフ卜 ウェア コンテ ス 卜の 入 
貪 作品。 ゲーム ポ一ィ 版が 発売され ています。 



応募 要項 



— + + ぷ * + ★ + ★ + 丄 



^募され た 作品 は、 厳正な 審査の 上、 
優秀 な 作 ん\ を ログイン 誌上 で紹 介し ま 
す。 また、 右の ような 赏金 もな えられ 
るよう になって います。 

応募の 方法です が、 作品 を 応募す る 

前に、 64 ページの 説明 を 参考に して、 ま 
ず ゲーム ディスク を 1 枚 作成 してく ださ 
い。 応募の 際 は、 その 作成した ゲーム 
ディスクと、 以下の 項目 を 明記した 書 
類 を 「nl 封して 送る ようにし てく ださい。 
便 番号、 住所、 氏名、 電話番号、 賞 
金の 振 込 n 座 （銀行 名、 支店 名、 口座 
番号、 名義 入の 氏お、 名義人の 住^)。 
住所、 氏名、 名義人の 氏名に はフ リガ 
ナを つけて く ださい。 

なお、 20 歳 未満の 方 は 保護お の 承認 
を 受け、 保護者の 住所、 氏名、 電話 番 
号 も 明^して く ださい。 
2) お持ちの コンヒ ュ一タ 一の 機種、 遊 



★ 

★ 
* 

★ 
★ 
* 
* 
★ 
★ 
* 
* 



^赏 金お 



ック — USB 門 



GrandPrix 
2nd Prize 
3rd Prize— 



1 



Si- 

!★ 

★ 
★ 
★ 



★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★ 



び 方、 ゲームの 解法な ど。 

入遵 した 作品の 著作権 は アスキーに 
帰属し ます。 また、 応^され た 作品 は、 
原則 として 返却 しません の で 注意 し て 
ください。 どうしても 返却 を 希望す る 
場 ^は、 返信用の封筒と 切手 を问 封す 



るよう にして ください。 あて 先 は 以下 
の 通 り です。 

締め切 リ はとく に 設けて いません の 
で、 ゲーム が 完成 し た ら 随時 送 つてい 
ただいて けっこうです。 たくさんの ご 
応募お 侍ち しています。 



〒107 や 4 東京都 港 区 南 青山 6-1 1-1 ス リー エフ 南 青山 ビル 
(株) アスキー ログイン 編集部 
ソ フ卜ゥ エアコン テス 卜 アドベンチャー ッ クール 98 係 




あて 先 



****** 



円 円 円 

万万 万 



o 
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PO9B01 で 誰に でも 簡単に ゲームが 作れる! 

アドベンチャー ッ クール 98 



國 企画 • 制作 

口 グイ ン 編集部 

■ 7。 口 グラマー 

伊藤 裕、 吉田和 人 （音源 ドライバー） 

國 音楽 制作 

北 神 陽 太、 田 崎 寿 子 

匪 サンプル ゲーム 制作 

みんだ ☆ なお、 鈴 木 和弘、 田 川 実、 石 原 潔、 安田 和央、 藤 高 信 博 
< プログラマ一 プロフィール > 

1963 年 新潟県 生まれ。 曰 本 大学 理工学部 中退 後、 ログイン 編集部で プ ログ 
ラム 開発に 携わる。 S 校の 時に BAS に を 始め、 続いて アセンブラ、 C 言語 
を 修得。 今後、 アドベンチャー ッ クール 98 の 高機能 化に 取り組む 予定。 

膽 年 3 月 W 日 初お « 行 
1992 年 5S1 曰 第 1» 第 
定 «4,800P1 (本体 4.660PJ) 

% 行 入 ft 片 飞ゃノ1-： 
編集 入 三 

mm »scs 社 アスキー 

t 107-24 « 京都 港 区 南 青山 6 - 11-1 スリ一 エフ 南 W 山 ビル 
振 替 東京 4- 161144 
大代 表 （03)3486-7111 
出版 営業部 (03)3486-1977< ダイヤル イン) 

口 グイ ン悄 * 質問 « お (03)3796-1918(^11 を 除く 8 曜 から 木曜までの 午後 2 時よ ') 5 時まで) 

も A は^ 作 権 法 上の 保護 を 受けて います。 本嘗の 一部 あるいは 全 » 
について （ソフ トウ エア 及び プログラム を ft む）， 株式 佥ネ t アスキー 
から 文^に よる *3! をお ずに、 いかなる 方法に おいても 無断で 複 
'';.、 «K する こと は 禁じられて います。 
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フロ化 一ティ ス麵り fcB し 方 




參 右の ディスク ポケッ 卜に、 3. 5 インチ S 枚と 5 インチ 2 枚の フロッ 

ピー ディスクが 入って います。 ソフ卜 ウェアの 内容に、 メディア による 
違い はあり ません ので、 お 手持ちの PG_9B01 と 同じ タイプの フロッ 
ピー ディスク を 取り出して ください。 

拳 ディスク ポケッ 卜 は、 切り込み 部分に 沿って 爪な どで 開封して くださ 
い。 その 際、 フロッピ一 ディスクに 傷が つかない ように 十分に 注意して 
ください。 

秦ソフ 卜 ウェアの 利用 方法 は、 本書^ ページの "起動 ディスクの 作成、 
および、 サンプル ゲームの 遊び 方" を ご覧く ださい。 

※付属した ディスクに 収録した ソフ卜 ウェア はすべ て 著作権法 上の 保護 を 受けて います。 
COPYRIGHT (C)199P BY YUTAKA ITO 
COPYRIGHT (C)199P BY ASCII CORPORATION 

« MS-DOS は 米国 Microsoft 社の 登錄 商標です。 

« r アドベンチャー ッ クール 98j の プログラムと データ は、 フリー ソフ 卜ゥ: e ァの 
r LHAj で 圧縮され、 自己 展開 形式に なって います。 

r LHAj Version e.l3:Copyright(C) H. 丫 oshizaki (吉 崎宋泰 )， 19B8-199! 



PC-98CH で 誰に でも 簡単に ゲームが 作 ： 



O チヤ -， ク Hk9i 

O ストール ディスク 2 

PO 麵シ リーズ 3.5-SHC 
i For MS-DOS 
|(Ver.3.1 以降） 

f BY YUTAKA ITO 

■Q1992 BY ASCII CORPORATION 
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SK&BOOK シリーズ 


PC-9801 で 誰に でも 籣 単に ゲームが 作れる！ 
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5"-EHD 
S(Ver.3.〗 以降) 
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PC-980 1 で 誰に でも 闉 単に ゲームが 作れ^ r 



' | PC-980V 
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(Ver.3.1 以降） 
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0@@toD は K&BOOK シリーズ 



PC-9801 で 譏に でち 鼸 単に ゲームが 作れる! 
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